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Czym jest ,,Radioamatorstwo”?

Radioamatorstwo to technologia umozliwiajaca dwém osobom - zwanym operatorami
radiowymi - bezposrednig komunikacje za posrednictwem eteru.

Kiedy ludzie moéwig o ,radiu”, zazwyczaj majg na mysli radio nadawane przez media - stacje
radiowe: stacja nadaje program, np. muzyczny lub informacyjny, a niezliczona liczba oséb
stucha tej samej stacji za pomocg odbiornika. Czesto te stacje nazywa sie po prostu ,radiem”.

W radiu amatorskim kazdy moze by¢ nadawcg i odbiorcg - tak jak w rozmowie telefonicznej,
obie strony rozmawiajg na zmiane. Podczas gdy wiele innych technologii na to pozwala, na
przykfad internet lub publiczna sie¢ telefoniczna, radio amatorskie jest wyjatkowe. Nie wymaga
zadnej sieci ani jednostki centralnej do dziatania - dwie stacje wymieniajg sygnaty
bezposrednio przez powietrze.

Istnieje szeroka gama amatorskich urzadzen radiowych. Zaczynajac od zabawkowych
radioodbiornikéw dla dzieci, z ktérych w wiekszosci krajéw moze korzysta¢ kazdy, az po duze
stacje, ktore wymagajq specjalnych licencji i mogg wysytac¢ sygnaty na drugi koniec $wiata, a
nawet do Miedzynarodowej Stacji Kosmicznej.

Radioamatorstwo to fascynujacy swiat, peten technologii i z wtasnym jezykiem. Wszyscy
nowicjusze sg mile widziani, a wszyscy doswiadczeni operatorzy radioamatorscy uwazajq, ze
nie ma nic lepszego, niz wprowadzanie kogo$ nowego do tego ekscytujgcego $wiata. JOTA-
JOTI to idealne wydarzenie, aby poznac¢ radioamatorstwo!

Czym jest JOTA-JOTI?

Jamboree to duze zgromadzenie skautow, globalne lub krajowe, ktorego korzenie siegajq
poczatkdéw skautingu w ubiegtym stuleciu. Pierwsze World Scout Jamboree odbyto sie w 1920
roku i nadal odbywa sie co cztery lata, nastepnym razem w 2027 roku w Polsce.

Wraz ze wzrostem popularnosci amatorskiego radia wsrdd skautdw, narodzit sie pomyst
organizowania Jamboree zdalnie, przy uzyciu amatorskiego radia: ,Jamboree on the Air”
(Jamboree na antenie) i po raz pierwszy odbyto sie w 1957 roku. Pdzniej, gdy internet stat sie
coraz bardziej popularny, pierwszy oficjalny Jambore-On-The-Internet zorganizowano 18 i 19
pazdziernika 1997 roku. Obecnie te dwa wydarzenia potaczyty sie w jedno wydarzenie zwane
JOTA-JOTI.

JOTA-JOTI to fantastyczne wydarzenie w 3. weekend pazdziernika. Nawigzujemy i odkrywamy
stare i nowe przyjaznie podczas weekendu doswiadczen, potaczer i komunikacji ze skautami
na catym swiecie.
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Wazne: Przepisy dotyczace radioamatorow roznia sie w zaleznosci od kraju.
Niniejsza instrukcja nie zawiera lokalnych przepisow. Zalecamy, aby wszyscy
skauci wspétpracowali z lokalnym operatorem radiowym, ktory posiada wszystkie
wymagane licencje.

W tym podreczniku uczymy i doradzamy jako skauci lub liderzy skautdw, jak uczestniczy¢ w
JOTA-JOTI, wykorzystujac technologie radioamatorska: jak to dziata, praktyka amatorskiego
radiooperatora, podstawy techniczne, dziatania i pomysty, zasady i przepisy, specjalistyczny
jezyk radioamatorski, przydatne narzedzia i linki.

Dziatalno$¢ radioamatordw jest jak prowadzenie samochodu: muszg przestrzega¢ pewnych
zasad, ktérych celem jest umozliwienie ludziom swobodnego poruszania sie w radiu, poniewaz
Wszyscy znajq zasady i ich przestrzegaja.

Po zdaniu egzaminu uzyskuje sie prawo do korzystania z amatorskiej stacji radiowej i
prowadzenia rozmow drogg bezprzewodowg, potencjalnie na duze odlegtosci.

Samodzielnie bedziesz mdgt moéwi¢ do mikrofonu, pod warunkiem spetnienia ponizszych
warunkow:

e stacja znajduje sie pod efektywng kontrolg i w obecnosci licencjonowanego amatorskiego
radiooperatora (z uprawnieniami);

e potrafisz powiedzie¢ swoje imie i kilka stow, uzywajac alfabetu miedzynarodowego;

e wiesz, jak stosowac procedury wywotywania CQ i kod Q;

e przygotowates jedno lub dwa zdania lub pytanie, ktére chcesz zadaé stuchaczowi.

ROZPOCZECIE ROZMOWY

Rozpoczecie rozmowy ze skautem z innego kraju po raz pierwszy moze by¢ troche
przerazajace. Nie martw sie! W ponizszym artykule znajdziesz kilka sugestii, jak rozpoczac
rozmowe podczas JOTA-JOTI: https://www.scout.org/news/conversation-starters

Wydrukuj liste pytan i trzymaj ja w rozgtosni podczas trwania JOTA-JOTI. Przygotuj sie
wczesniej, aby odpowiedzie¢ na te same pytania, zwtaszcza jesli zamierzasz moéowi¢ w obcym
jezyku.

Oto dodatkowa lista pytan, ktére maja na celu pobudzenie rozmowy:
e Jaki jest twdj ulubiony sport?
Jak oszczedzacie wode?
Podziel sie czyms$ wyjatkowym o sobie.
Ktory z Celdw Zrownowazonego Rozwoju znasz najlepiej?
W jaki sposéb mozesz przyczynic sie do pokoju w swojej spotecznosci?
Co jest najlepsze w recyklingu?
Jak opisatbys$ zdrowy styl zycia?
Jak unikna¢ uzywania pojedynczych toreb plastikowych?
Co dla Ciebie oznacza bycie liderem?
Jak przyczyniasz sie do CZR? Czy masz jaki$ projekt w swojej spotecznosci?
Czy wiesz, jak zapisac¢ swoje imie alfabetem NATO/ICAO?
Na przyktad MARIA: MIKE-ALPHA-ROMEO-INDIA-ALPHA

JOTA-JOTI to zabawal!
JOTA-JOTI nie jest konkurencja.
JOTA-JOTI to spotkanie ze skautami z catego swiata!

JOTA-JOTI to rozmowy, a nie tylko kontakty.

JOTA-JOTI ma na celu nawigzywanie kontaktow z
innymi skautami.
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Kodeks postepowania radioamatora

Podstawowe zasady, ktorymi powinnismy sie kierowa¢ podczas pracy w radioamatorstwie:

POCZUCIE SPOLECZNE, POCZUCIE BRATERSTWA/SIOSTRZENSTWA, DUCH

BRATERSKI/SIOSTRZENSKI: wielu z nas bawi sie w amatorskim radiu na tych samych
falach (naszym boisku). Nigdy nie jesteésmy sami. Wszyscy inni operatorzy radiowi to nasi
koledzy, nasi bracia i siostry, nasi przyjaciele. Dziataj odpowiednio. Zawsze badz uwazny.

TOLERANCIJA: nie wszyscy operatorzy radiowi-amatorzy koniecznie podzielajq twoje poglady,
a twoje poglady moga nie by¢ najlepsze dla wszystkich. Musisz zrozumieé, ze sg inni ludzie z
odmiennymi pogladami na dany temat. Badz tolerancyjny. Ten swiat nie jest wytacznie dla
Ciebie.

GRZECZNOSC: nigdy nie uzywaj wulgarnego jezyka, ani obrazliwych stéw na opaskach. Takie
zachowanie nie méwi nic o osobie, do ktérej jest adresowane, ale wiele o osobie zachowujacej
sie w ten sposdb. Zawsze zachowuj kontrole.

ZROZUMIENIE: prosze zrozumiec, ze nie kazdy jest tak madry, profesjonalny lub takim
ekspertem jak Ty. Jesli chcesz cos z tym zrobi¢, dziataj pozytywnie (jak moge pomdc, jak
moge poprawi¢, jak moge nauczy¢), a nie negatywnie (przeklinajac, obrazajac itp.).

Operatorzy radiowi-amatorzy sq:
UWAZNI: nigdy celowo nie postepujg w sposéb, ktéry mégtby ograniczyé¢ przyjemnosé innym.
LOJALNI: oferujg lojalnos¢, zachete i wsparcie innym operatorom radiowym, lokalnym

klubom, Stowarzyszeniu Radiowemu IARU w swoim kraju, dzieki czemu radioamatorstwo w ich
kraju jest reprezentowane na szczeblu krajowym i miedzynarodowym.
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POSTEPOWE: dbajq o to, aby ich stacja byta zaktualizowana, dobrze zbudowana i wydajna.
Ich praktyka operacyjna jest bez zarzutu.

PRZYJAZNY: dziata powoli i cierpliwie, gdy jest proszony; oferuje przyjazne rady i wskazdéwki
poczatkujacym; pomaga uprzejmie, wspofpracuje i uwzglednienia interesy innych. To sg cechy
ducha radioamatora.

ZROWNOWAZONY: radioamatorstwo to hobby, ktére nigdy nie koliduje z obowigzkami
rodzinnymi, zawodowymi, szkolnymi lub spotecznymi.

PATRIOTYCZNI: ich pozycja i umiejetnosci sg zawsze gotowe do stuzby krajowi i
spoteczenstwu.

Wiegcej informacji mozna znalez¢ w artykule [ENG]: Ethics and operation procedures for the Amateur radios

(Edition 3, 2010)

Zachowaj bezpieczenstwo PODCZAS JOTA-JOTI

Mimo wszystkich mozliwosci i ciekawych tresci, korzystanie z Internetu i radia amatorskiego
niesie ze sobg réowniez wiele zagrozen, w tym zagrozenie dla danych osobowych, dobrego
samopoczucia i bezpieczenstwa.

Zdecydowanie zachecamy wszystkich uczestnikdw do wziecia udziatu w naszym kursie e-
learningowym Be Safe Online, aby dowiedzie¢ sie wiecej na temat bezpieczenstwa w sieci i by¢
w petni przygotowanym do JOTA-JOTI i innych dziatan online.

https://www.scout.org/elearning beingsafeonline

Wiecej informacji znajdziesz na stronie:
https://www.jotajoti.info/be-safe

Nie ma mtodych na stacji?

Jesli jestes osoba dorosta i nie masz przy swojej radiostacji os6b mtodych, mozesz
nadal odpowiadaé na potaczenia ze stacji w ramach JOTA-JOTI, ale poinformuj
operatora, ze dostepni sa wyfacznie uzytkownicy dorosli (ale chetnie
porozmawiasz/porozmawiacie z ich uczestnikami).

Czym jest radio i jak dziata?

Radio to technologia sygnalizacji i komunikacji za pomoca fal radiowych. Fala radiowa jest
tworzona przez nadajnik i odbierana przez odbiornik. Nadajnik radiowy to urzadzenie
elektroniczne, ktére zamienia komunikacje, taka jak stowa mowione, za posrednictwem anteny
na sygnaty elektromagnetyczne.
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https://www.mcmc.gov.my/skmmgovmy/media/General/pdf/Attachment-II-Ethics-and-Procedure-for-Radio-Amateur.pdf
https://www.mcmc.gov.my/skmmgovmy/media/General/pdf/Attachment-II-Ethics-and-Procedure-for-Radio-Amateur.pdf
https://elearning.easygenerator.com/e378f916-dcc2-4e9a-bdf8-1727e1974db1/#/login
https://www.jotajoti.info/be-safe

Pomiedzy nadajnikiem a odbiornikiem moga wystepowac znieksztatcenia, ktére moga mieé
wptyw na zrozumienie w komunikacji. Mozliwe sg wszelkiego rodzaju rézne typy transmisji na
réznych czestotliwosciach. Znasz juz radio odbiorcze, np. do stuchania ulubionej muzyki w
samochodzie. Kluczowym punktem jest to, ze nadajnik i odbiornik muszg by¢ na tej samej
czestotliwosci.

Aby zdekodowac¢ wiadomos¢, nadawca I odbiorca powinni uzywac tych samych parametréw,
aby zrozumie¢ komunikacje (na przyktad dwa rozne kraje uzywajace jednego jezyka, aby sie
zrozumiec¢). Mogg umoéwic sie na spotkanie, jak i kiedy planujg przeprowadzi¢ rozmowe,
postepujac zgodnie z miedzynarodowymi przepisami dla radioamatordw.

102.0 FM

Komunikacja typu punkt-punkt

Ogdlnie rzecz bioragc, im wyzsza czestotliwos$¢ transmisji (>50MHz), tym krétsza mozliwa
odlegtos¢ odbioru. Im nizsza czestotliwo$¢ (<50MHz), tym bardziej wydajna transmisja moze
rozprzestrzeniac sie na caty $wiat. Jest to podobne do sygnatéow audio. Jesli w parku odbywa
sie festiwal muzyczny z zespotem rockowym, dzwiek o niskiej czestotliwosci (bas) mozna
ustysze¢ z duzo wiekszej odlegtosci niz tony wyzsze.

Najczesciej spotykane czestotliwosci fal radiowych wykorzystywane przez radioamatorow.
Istniejg 2 grupy: Wysoka czestotliwos¢ (HF <50Mhz) lub Bardzo wysoka czestotliwos¢, Ultra
wysoka czestotliwo$¢ (VHF-UHF >50Mhz). Fale radiowe mozna poréwnac wizualnie do $wiatfa.
Swiatto jest rowniez ,czestotliwoscig” (ale znacznie wyzsza) i jest widoczne dla ludzkiego oka.
Antena moze by¢ skierowana, jak zrodto swiatta (zaréwka lub latarka). Tak wiec, w zaleznosci
od rodzaju anteny, sygnaty radiowe moga by¢ skierowane we wszystkich kierunkach lub
wysytane jako wigzka w jednym kierunku, tak jak swiatfo.

Dookdlna Kierunkowa (wigzka)

W ,Dodatku C” poswiecamy troche czasu na doktadniejsze omdwienie anten
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Sygnaty radiowe VHF i UHF
Nadajnik radiowy

W przypadku wyzszych czestotliwosci od 30MHz do 300MHz (Very High-Frequency VHF),
300MHz-3GHz (UHF, Ultra High Frequency) obcy obiekt moze utrudniaé wyrazny odbior
sygnatu. Obiekt moze ,,odbija¢” sygnat radiowy, podobnie jak zrodto swiatta. Jesli uzywasz
lampy i co$ stoi w srodku wigzki, spowoduje to powstanie ,cienia”. Za obiektem bedzie mniej
$wiatfa lub nie bedzie go wcale.

Wysokie budynki, miasta, a nawet krzywizna ziemi moga by¢ ,problemem” dla fal UHF i VHF.
Satelity, przekazniki lub wysokie wieze antenowe mogg rozwigzac ten problem, odbierajac i
powtarzajac sygnat.

M E
mmrIN'_ @9 & 5 NJ
A LA A ¢ kb s
Problem z odbiciem Repeater (droga ladowa) Repeater (przez satelite)
\\VP‘\W ',z,"ﬂ%
059 @im
www
A A
Odbicie od powierzchni ksiezyca Repeater (przez internet)

Sygnaty radiowe HF

W przypadku nizszych czestotliwosci widma HF (<30 MHz) magnetyczna ostona ochronna
wokét ziemi moze pomdc w odbijaniu sygnatdw i umozliwi¢ wykorzystanie tych warstw na
naprawde duze odlegtosci.

Sposob, w jaki ta ostona ochronna wspomaga lub zaktdca sygnat radiowy, jest kombinacjg pola
magnetycznego Ziemi i transmisji magnetycznej Storica. Zmienia sie ona podobnie jak pogoda:
warunki moga sie zmienia¢ kazdego dnia lub godziny.
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Powodem tego jest to, ze gdy storice wytwarza ,rozbtysk stoneczny” (promieniowanie
elektromagnetyczne), zaktdcajg one te warstwy ochronne. Te aktywnos$¢ stoneczng mozemy
zobaczy¢ na wtasne oczy jako zorze polarng. Ziemia ma wiec warstwe wokot planety, ktéra
chroni nas przed nadchodzacymi polami magnetycznymi.

Prognoze stoneczng mozna zobaczy¢ na YouTube tutaj:
https://www.youtube.com/channel/UCkXjdDQ-db0xz8f4PKgKsag

Gdy sygnaty radiowe HF sg transmitowane, transmisja odbywa sie z Ziemi do tych warstw F.
System dziata odwrotnie. Warstwa ochronna (F) wokét planety odbija sygnaty od wewnatrz i
probuje utrzymac sygnat wewnatrz tych warstw. Tak wiec Ziemia pomaga sygnatowi HF
podrézowac po catym Swiecie. Jesli w warstwie F jest ,otwor” odbijajacy sygnat z powrotem do
ladowania gdzie$ na catym S$wiecie, mozliwe bytoby odebranie tego sygnatu wiele kilometréow
dalej.

https://www.nsta.org/science-teacher/science-teacher-novemberdecember-2020/aurora-borealis

Schemat pokazujacy jak sygnaty HF moga podrézowac po swiecie. Czerwona linia to warstwa (F)

W JOTA-JOTI radio moze by¢ uzywane do potgczenia. W tym przewodniku staramy sie
zapewnic¢ podstawowe umiejetnosci i konwencje, ktore sg pomocne w komunikacji radiowej
(podczas JOTA-]JOTI). Jesli méwisz innym jezykiem, zrozumienie moze by¢ problemem. Tak
wiec dzieki komunikacji radiowej amatorskiej mamy globalne narzedzie do komunikowania sie
ze soba.
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Praktyka operatora i kodeks etyki

Podczas JOTA-JOTI rozmawiamy z operatorami I uzytkownikami innych stacji. Jak wspomniano
wczesniej, aby uzywac nadajnika radiowego, musisz mie¢ licencje lub licencjonowanego
operatora w poblizu, aby wykona¢ transmisje radiowa. Nie mozesz odtwarza¢ muzyki z licencjg
radioamatorskg (nadawanie muzyki wymaga innej licencji).

Podczas rozmowy w ramach JOTA-JOTI mozesz porozmawiac o pogodzie, technikach, szkole,
swoich grach Scouting lub o wydarzeniu JOTA-JOTI. To doskonaty sposdb na codzienne
poznawanie przyjaciot na catym Swiecie, dzielenie sie wiedzg i mitoscig do technologii, aby
faczy¢ sie ze sobg!

Podstawowe zasady dziatania nadajnikow i
odbiornikow

(Wt /Wyt., Gtosnosé, Czestotliwosé, Tryb, Blokada szumoéw, PTT)

Istnieje wiele réznych modeli I rodzajow sprzetu radiowego. Do uzytku mobilnego,
stacjonarnego. I tak jak w przypadku samochoddw, istnieje wiele roznych modeli, od
minivandéw po samochody sportowe. Wszystkie sg ,samochodami” i wszystkie wymagajg tego
samego prawa jazdy, ale wszystkie dziatajg troche inaczej lub maja rézne przyciski w réznych
miejscach i majq okreslone funkcje do réznych zastosowan. Wszystkie majg jednak kierownice,
kota, opony, silniki i reflektory, ktére doprowadza Cie do mety.

Podobnie jest z radiami amatorskimi. Istnieje wiele réznych typdw i marek. W tej czesci
chcemy pokaza¢ podstawy dziatania radiotelefonéw, ktédrych mozna uzywac. Gtéwng réznica
miedzy radiotelefonem a odbiornikiem jest taka, ze radiotelefon moze nadawac (wysytaé
wiadomos¢ przez antene) i odbierac sygnaty. Odbiornik moze odbierac tylko sygnaty radiowe
(jak sama nazwa wskazuje).
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Przeglad radia

Aby wiaczy¢ (lub wytaczy¢) radio, znajdz przycisk ,on-off”. Przed wtaczeniem upewnij sie, ze
zasilanie jest podtaczone, a antena dla konkretnego pasma jest podtaczona do radia.
WEACZANIE/WYLACZANIE zasilania moze by¢ przyciskiem zasilania lub pokrettem (gto$nosc).

Po wiaczeniu radia, zanim nawigzemy potaczenie lub zaczniemy stuchac sygnatu radiowego,
musimy omowi¢ niektére funkcje tych urzadzen.

Na wyswietlaczu radia moze by¢ wiele informacji. Niektore z niezbednych elementdéw to:

Czestotliwosc¢ strojenia + Tryb

Wybdr czestotliwosci — pokretto gtdéwne

Aby ,dostroi¢” czestotliwo$¢, musisz wybrac te samg czestotliwo$¢, co stacja odbiorcza lub
wybra¢ wolng czestotliwo$é, aby rozpoczac rozmowe. Zazwyczaj odbywa sie to za pomocq
duzego gtdwnego pokretta (duzego pokretta obrotowego).
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Teraz musisz wybrac tryb pracy. {MODE SELECT} To jest jak jezyk. Jesli rozmawiasz po
angielsku, a druga stacja mowi po rosyjsku, mozecie sie stysze¢, ale nie rozumiec. Tryb to
rodzaj jezyka, ktory przekazuje, jak sygnat jest modyfikowany przez radio do anteny. Radio
jest jak duza maszyna ttumaczaca.

USB to TRYB

Tryb FM (modulacja czestotliwosci)

Tryb AM (modulacja amplitudy)

SSB (USB - LSB) (gorna lub dolna wstega boczna sygnatu AM)
CW (kod Morse'a)

Tryby danych (tryby pakietowe lub cyfrowe z komputerem)

Istniejg pewne gtéwne (najczesciej uzywane) tryby dla okreslonych czestotliwosci. Sq one
wymienione dla kazdego regionu i czestotliwosci. Na catym $wiecie mozna je znalez¢ w ,planie
pasm” (band planie) radia amatorskiego (wraz z maksymalng mocg dozwolong do transmisji).

Mozesz wybraé pasmo (np. 20m - 14.190 MHz) i {USB MODE} witaczy¢ gtosnosc i stuchac
sygnatow. (Jesli nikt nic nie nadaje, ustyszysz szum, by¢ moze nikogo tam nie ma, dostrdj sie
do innej czestotliwosci).

Do komunikacji gtosowej w pasmie HF stacje nadawcze uzywajg AM, podczas gdy operatorzy
radiowi amatorzy uzywajgq SSB (LSB ponizej 10 MHz, USB powyzej 10 MHz). Powyzej 30 MHz
stacje nadawcze i radioamatorzy uzywajg gtéwnie FM (WFM dla nadawania, NFM dla
operatoréw radiowych).

Jezeli wybrates czestotliwos¢ i tryb (odpowiadajace Twojej antenie), bedziesz mdgt nawigzac
kontakt z inng stacjg naciskajac przycisk {PTT} na swoim mikrofonie (Nacisnij i mow).

Nie bdj sie mikrofonu. Mow bezposrednio do niego, trzymaj go blisko ust (odlegto$¢ 10 cm);
najpierw NACISNIJ przycisk; nastepnie ROZMAWIAJ; w przeciwnym razie druga stacja nie
bedzie mogta cie ustysze¢, poniewaz nadajnik w radiu {TX} nie zostanie jeszcze aktywowany).
Po zakonczeniu moéwienia musisz zwolni¢ przycisk, aby postucha¢ drugiej stacji.

A S it
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Funkcja SQUELCH blokuje audio, jesli sygnat jest ponizej wybranego poziomu; w ten sposéb
irytujacy hatas pomiedzy komunikacjq jest wyciszany, co daje dodatkowg korzys¢ w postaci
oszczedzania baterii. Uwazaj! Jesli squelch jest zbyt wysoki, mozesz nie styszeé stabych
sygnatéw radiowych.

160 DX Window
1 .800| 1.830 1. 350 1.360 1.380 1. 200 1.3920 1. 940 1.960 1. 980 Z. 000
80
3.500) 3. 528 3. 550 32.675 3.7z25 3. 750 3.775 3. 2800 3.850 3. 200 3.3950 4. 000
40
7.000| 7.028 7. 080 7.100 2?.1285 7. 150 7.175 7.2Z00 7.225 7. 250 ?.275 7. 300
30
10100 10.110 10.1z20 10.130 10.140 10.150]
20
14 000} 14.0zZ5 14 .050 14.075 14 .100 14.125 14.150 14.175 14 .200 1l4.250 14 .300 14 .350
17
18068 12.075 128.085 128.035 128.105 12.110 18 .300 18 .400 18 . 500 18.168
15
21 D00 Z1.0z8 Z1.050 Z1.100 Z21.150 Z1l.z00 21.225 Z21.250 Z1.300 Z1.380 Z1.400 Z1.450
12
24330 24 .3910 Z4 .39z20 Z24 .930 Z4 .940 zZ4 .3950 Z4 . 960 Z4 .970 Z4 .980 Zz4 . 990
10 T
28 D00, Z2.100 Z8.2Z00 Z8.300 Z8.400 Z8.500 z3.700 Z8 . 200 Z2.100 Z32.300 Z9.500 Z2.700
6 DX Window
5000 50.10 S0.11) S50.50 £1.00 £1 .50 £z .00 sz .50 53 .00 53 . 50| £4 .00
2 I,
14400 1l44._10 1l44.30 1l44_50 145_00 145_50 145.80 146.00 1l46._50 147.00 147.50 142.00
Extra CW CWy Movice CWY Bl Extra SSB Satellite

Na koniec - aby przesta¢ innej stacji radiowej raport odbioru, na wyswietlaczu radia znajdziesz
»~miernik VU” lub ,miernik poziomu”, ktéry podaje site odbieranego sygnatu w ,RST".

Wiecej informacji na temat tych liczb sprawozdawczych znajduje sie ponizej.

5 1,940,

3 30
S//\\Go
SIGNAL

Signal Level
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Poniewaz kazda stacja ma inne radio i antene oraz unikalng odlegtos¢, kazdy sygnat jest inny.
Operatorzy radiowi sg zainteresowani tym, jak silnie sygnaty sg odbierane.

Signal Receiving

Antenna
Analog Signal RF Signal RX
<4 R0
Transceiver
Signal Transmitting
Antenna

Analog Signal RF Signal
))) ) | "odi ”
Transceiver

Przesytanie i odbieranie sygnatu oddzielnie nazywa sie potgczeniem simpleksowym.
Potaczenie podobne do telefonicznego (umozliwiajace jednoczesne stuchanie i rozmowe)
nazywa sie dupleksem.

W przypadku wielu wspdtczesnych radioodbiornikdw mozna uzywac szerokiej gamy ,filtrow”,
aby odbidr lub transmisja sygnatu byty tatwiejsze do zrozumienia. Typowe filtry to {CWfilter} -
filtr pasma, {DNR} - cyfrowy filtr szumdw i {Notch filter} - do usuwania niechcianych
sygnatow audio, takich jak zaktécajace tony lub sygnaty silnego szumu tfa.

Raport sygnatu RST

Informacje te stuza do informowania korespondentéw o jakosci odbieranych sygnatow. W
zargonie radioamatorzy nazywajq to ,Raportem”.

(RS dla telefonu/stéw mowionych, RST dla {trybu} cw)

Na przyktad 5 i 9 oznaczajgq: (R) Doskonale czytelne, (S) Niezwykle silny sygnat.

T: dla tonu wybierania, jest uzywany tylko do kodu Morse'a i komunikacji cyfrowej. Wartosci
wahajq sie od 1 (bardzo nieregularny) do 9 (krystalicznie czysty) i dostarczajq informacji o
jakosci styszanego dzwieku.

7 9
2 5 +10.’_30

S +60
SIGNAL

Sita sygnatu
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R Czytelnos¢ odbioru (Readability)
R-1 nieczytelny
R-2 czytelny ze znacznymi trudnosciami (ledwie czytelny)
R-3 czytelny z duzymi trudnosciami
R-4 czytelny z niewielkimi trudnosciami
R-5 dobrze czytelny
S sita sygnatu (Strength)
S-1 bardzo staby
S-2 bardzo staby ale czytelny
S-3 staby
S-4 dostatecznie dobry dla odbioru (umiarkowany)
S-5 dos¢ dobry dla odbioru
S-6 dobry
S-7 umiarkowanie silny
S-8 silny
S-9 bardzo silny
T TON
T-1 bardzo chrapliwy ton pradu zmiennego
T-2 chrapliwy ton pradu zmiennego, bez sladéw muzykalnosci
T-3 chrapliwy, niski ton prgdu zmiennego, lekko muzykalny
T-4 nieco chrapliwy ton pradu zmiennego
T-5 ton dzwieczny, modulowany sktadowg zmienng
T-6 ton modulowany, lekko $wiszczacy
T-7 ton prawie czysty, lekko $wiszczacy
T-8 ton czysty
T-9 bardzo czysty, dzwieczny ton

Teraz masz podstawowa wiedze na temat technik obstugi sprzetu radiowego podczas
JOTA-JOTI! Nastepnie przyjrzymy sie temu, co mozemy powiedzie¢ drugiej stacji i
jak rozmawiamy ze soba przez nasze polaczenie radiowe.
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Oczywiscie, podczas JOTA-JOTI, lider skautéw lub operator radioamator moze pomadc ci
nawigzac potfaczenie z inng stacjq radiowa. Nawigzywanie potaczeri z magiag radia amatorskiego
jest catkiem fajne!

Praktyka radioamatorska

Jak ,ustawic¢” polaczenie radiowe?

Do potaczenia radiowego potrzebne beda nastepujace elementy:
@ amatorski nadajnik radiowy;
® antena;
®licencje i/lub licencjonowany operator radia amatorskiego, ktory Ci pomoze.

Kazda stacja radiowa ma swdj wiasny ,znak wywotawczy”. Jest on taki sam jak numer
rejestracyjny samochodu. Pierwsze litery (nazywane prefiksem) wskazujg kraj lub region, po
ktorych nastepuje numer. Nastepne litery sg losowe lub mogg by¢ wybrane przez stacje
radiowg amatorska.

Na przyktad spéjrzmy na znak wywotawczy LX9S: LX oznacza Luksemburg, 9 jest lokalnie
regulowang stacjg klubowg, a S zostato wybrane dla Scout. Tak wiec w tym przyktadzie LX9S
jest europejska stacjg podczas JOTA-JOTI. Operator radiowy musi ogtosi¢ nazwe stacji (znak
wywotawczy) co najmniej co 5 minut, jesli jest aktywna (ON AIR).

World Scout Bureatl
— uro

[LXOS = MER:
SRk

SCOUTS s
GJ\D‘E'S% }1 h

-
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Nawiazywanie polaczenia radiowego: Co mowic

Jedng z zasad jest zawsze podawanie na poczgtku i na koncu programu kodu osoby
dzwonigcej, a nastepnie kodu stacji, z ktérej korzystasz (Ty ode mnie).

To ogdlne wezwanie do JOTA-JOTI dla przyktadowej stacji Scout LX9S w Luksemburgu, UE.

CQ Jamboree CQ Jamboree this is LX9S ("LIMA X-RAY NINE SIERRA") calling and listening for
any call. LX9S is calling CQ and standing by

Gdy zareaguje stacja amatorska.

LX9S this is PI4RS how do you copy?

Co moéwic¢ podczas rozmowy (QS0)?
Mozesz prowadzi¢ normalng rozmowe.

PI4RS this is LX9S returning (good afternoon, night,) to you.

My name is Toni, like TANGO OSCAR NOVEMBER INDIA

My QTH (location) is LUXEMBOURG, like LIMA UNIFORM X-RAY ECHO MIKE BRAVO OSCAR
UNIFORM ROMEO GOLF

Your signal report (RST) is 5 and 9, Microphone back to you, PI4RS from LX9S

Twoja stacja zwraca mikrofon. Druga stacja moze odpowiedzie¢ w ten sposéb:

Thanks, you for ...... bla bla......Mic back to you LX9S from PI4RS

Po reakcji ta stacja oddata ci mikrofon:

Very fine copy dear JOHN. We are a scout station and enjoy the JOTA-JOTI Weekend. The
weather here is ... and my age is ... years. Thank you for this conversation micro back to you
for the final. PI4RS from LX9S

Mikrofon wraca od Ciebie do drugiej stacji.

LX9S this is PI4RS
Thank you for the information, hope you are enjoying the JOTA-JOTI weekend. For now, 73’s
(Greetings) back to you LX9S from PI4RS

Ok, Fine John, Thank you for the conversation. Our QSL Card is 100% via the Bureau. Thank
you for the nice contact and 73’s to you and your family, PI4RS from LX9S. 73’s

Teraz mozesz zarejestrowal rozmowe w dzienniku i napisac karte ,QSL” do stacji, aby
potwierdzi¢ potgczenie, ktére wiasnie nawigzates. I mozesz zaczaé wszystko od nowa, aby
poprosi¢ o dowolny znak. And you can start all over to request any call.

CQ Jamboree CQ Jamboree this is...

Model tej konwersacji znajdziesz w zataczniku A i wzor dziennika poktadowego w zataczniku
B na koricu podrecznika.
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Wysytanie kart QSL w celu potwierdzenia

Po nawigzaniu potaczenia ze stacjg amatorska mozesz wystacé karte potwierdzajacg
bezposrednio (poczta) do Biura QSL. Wszystkie karty wystane do biura sg sortowane wedtug
kraju i okregu i przekazywane do organizacji centralnej. Te karty bedg przekazywane od osoby
do osoby, aby zaoszczedzi¢ na optatach pocztowych biura!

o 2020

Jamboree

ON THE AIR - ON THE INTERNET

Wodd Seous Bursau
Global Suppert Cerve

LX9S ; :*" ""\; To Radio

QTH: Luxembourg, IN39BO
16-18 October /octobre 2020

Jota joti Bscout.org scout.org Please QSL via Bureau

Karta QSL ma potwierdza¢, ze ,pracowates” z inng stacja. Wielu radioamatoréw zbiera te
papierowe karty QSL. Niektore z tych kart sg wyjatkowe i zaprojektowane tylko na wydarzenie
lub specjalny znak wywotawczy. To jak pocztéwka z obozu letniego, ktora potwierdza, ze tam
jestes$ i dobrze sie bawisz. Karty QSL sg rowniez dostepne w wersji cyfrowej z E-QSL lub
LOTW. To znacznie szybszy sposéb na wystanie karty + potwierdzenia.

Karta QSL (papierowa lub elektroniczna) powinna zawiera¢ zebrane i udostepnione informacje.
Takie jak:

e Informacje o odbiorniku Znak wywotawczy, do ktérego wysytasz
e Data QSO

e Czas Czas QSO

e Czestotliwos¢ na przyktad 14,190 MHz lub 20 M

e Raport sygnatu (RST) 599

e Tryb Tryb transmisji (np. FM, AM, SSB)

e Twoje imie (operatora) Imie i nazwisko

UWAGA: Jesli na karcie jest jeszcze troche miejsca, mozesz napisal krdtki komentarz lub
osobistag wiadomosé, np. ,Dziekuje, to byto moje pierwsze QSO!”,
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Gry Radioamatorskie

Opisane tutaj dziatania majg na celu dostarczenie nowych pomystow wspierajgcych
przygotowanie i realizacje lokalnych wydarzen JOTA-JOTL.

Chociaz JOTA-]OTI zajmuje sie ogdlnoswiatowg tacznoscig radiowg amatorow, pomysty te
mozna wykorzystac¢ do dziatan uzupetniajgcych, aby uczynic lokalne wydarzenie bardziej
zréznicowanym i ciekawym, a takze poméc druzynowym w nauczaniu technik radiowych i
dobrych praktyk komunikacyjnych.

Przedstawione tutaj dziatania sg przydatne w trakcie JOTA-JOTI, ale moga by¢ réwniez
proponowane w dowolnym czasie w ciagu roku przez skautéw i lideréw, aby wykorzystac
techniki radiowe jako skuteczne $rodki pedagogiczne w wychowaniu skautowym.

Wiekszosci czynnosci mozna dokonywac bez koniecznosci posiadania licencji radioamatorskiej.
Korzystanie z urzadzen wytacznie odbiorczych nie wymaga zazwyczaj zadnego rodzaju
autoryzacji. Przed uzyciem urzadzen podstuchowych lub radia amatorskiego nalezy sprawdzic¢
konkretne przepisy obowigzujace w danym kraju.

Platforma JOTA-JOTI oferuje szereg pomystdw, ktére mozna wykorzysta¢ w ramach dziatan
uzupetniajacych, aby uczynic¢ lokalne wydarzenie JOTA-JOTI bardziej zréznicowanym i
ekscytujacym, a takze pomoc liderom skautowym w nauczaniu technik amatorskiego radia i
dobrych praktyk komunikacyjnych.

Opisy poszczegolnych aktywnosci znajduja sie w Zatgczniku D (gry i aktywnosci).

Czestotliwosci HF powszechnie uzywane podczas
wydarzen skautowych

Pasmo SSB (radio) CW (morse)
80 m 3.690 i 3.940MHz 3.570 MHz
40 m 7.0901i 7.190 MHz 7.030 MHz
20 m 14.290 MHz 14.060 MHz
17 m 18.140 MHz 18.080 MHz
i5m 21.360 MHz 21.140 MHz
12 m 24.960 MHz 24.910 MHz
10 m 28.390 MHz 28.180 MHz
6 m 50.160 MHz 50.160 MHz

ZHP posiada licencje na uzytkowanie swojej czestotliwosci — skontaktuj sie z
osobami zajmujacymi sie specjalnoscia 1acznosci aby poznac¢ szczegoly.
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Jezyk w radiu amatorskim

Oto krotka lista stéw i skrotow, ktéra pomoze Ci zrozumieé, co mdéwig radioamatorzy:

Skroty

CQ: wywotanie ogdlne (adresowane do wszystkich stacji)

CW: Fala nos$na uzywana w kodzie Morse’a

DX: daleki kontakt (rézne kontynenty)

R lub Rgr: Roger - Ok

RST: Czytelny sygnat dzwiekowy - stuzy do identyfikacji liczbowej jakosci odbieranego
sygnatu

RX: Odbieranie

SDR: software defined radio - odbiornik sygnatéw (radiowych) w komputerze (np.
W formie osobnego urzadzenia USB)

TNX lub TKS: Dzieki - ten skrot uzywany w amatorskim radiu jest powszechnie
uzywany w przypadku transmisji Morse’a/CW

TX: Transmisja

UTC: Uniwersalny Czas Koordynowany jest podstawowym standardem czasu

Slowa

Buro (biuro): QSL przez Buro (biuro) - system wysytania kart QSL dla radioamatoréw
hurtowo od amatora do amatora. Zajmuje to wiecej czasu niz poczta, ale biuro QSL
zapewnia znacznie bardziej optacalny sposdb wysytania kart.

Znak wywotawczy: Numer rejestracyjny radioamatora lub organizacji amatorskiej.
Zawody: wydarzenie, w ktorym ludzie rywalizujg o dominacje w radiu amatorskim.
JOTA-JOTI: Jamboree on the Air -, Jamboree on the Internet - Najwieksze na $wiecie
zdalne wydarzenie skautowe odbywajace sie co roku w trzeci weekend pazdziernika.
Pile-up : kumulacja zgtoszen do jednej stacji.

Karta QSL: Karta wielkosci pocztowki uzywana do potwierdzenia kontaktu lub raportu
stacji, ktora zostata ustyszana. Te karty sg czesto wymieniane miedzy radioamatorami
lub entuzjastami CB. Sg réwniez czesto wysytane przez stacje nadawcze fal krétkich w
celu potwierdzenia raportu odbioru.

Miernik S: Miernik sygnatu na odbiorniku lub transceiverze wskazuje site sygnatu
przychodzacego. Zwykle jest oznaczony w jednostkach ,S” od 1 do 9.

Szatas: Pomieszczenie radiowe, pierwotnie pomieszczenie radiowe na statku, obecnie
czesto uzywane do okreslenia stacji radiowej amatorow.

Squelch: Kontrolka na odbiorniku lub radiotelefonie uzywana do wyciszania lub
wyltaczania dzwieku, gdy nie ma sygnatu. Zapobiega to wystepowaniu duzych
poziomdéw szumu na wyjsciu, gdy nie ma nic do ustyszenia.

VSWR (lub SWR): Wspotczynnik fali stojgcej napiecia. Miara mocy zwracanej z anteny,
gdy antena i zasilacz nie sg prawidtowo dopasowane.

Yagi: rodzaj anteny wigzkowej. (Wiekszos¢ anten telewizyjnych to anteny Yagi).
YOTA: Youngsters on the Air — organizacja (niezrzeszajgca harcerzy) zrzeszajqca
radioamatordéw, zachecajgca mtodych ludzi do nawigzywania kontaktéw radiowych.
POTA: Parks on the Air - Miedzynarodowy program radiosportowy, ktory zacheca
licencjonowanych krotkofalowcdéw do odwiedzania, korzystania i obstugi przenosnego
sprzetu w réznych parkach i terenach publicznych (zawsze z poszanowaniem innych
uzytkownikow parku i lokalnych przepisow).

SOTA: Summit on the Air - program dla krétkofalowcéw zapoczatkowany w Wielkiej
Brytanii w 2002 roku przez Johna Linforda. Celem SOTA jest zachecenie
licencjonowanych krétkofalowcéw do tymczasowego dziatania z lokalizacji gérskich
przy uzyciu dowolnej metody podrdézowania, w tym turystyki pieszej, wspinaczki
gorskiej i jazdy na rowerze, podczas gdy ich amatorska stacja radiowa dziata ze
szczytéw wzgorz i gor.

Numery

23

59: odpowiedz na prosbe o raport RST o doskonatej jakosci odbioru.
73: ,Przesytam Ci najlepsze pozdrowienia”.
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Alfabet fonetyczny NATO/ICAO

Alfabet NATO/ICAO jest przydatny do gtosowego zapisu stowa lub ciggu liter i cyfr.
Okazuje sie przydatny w przypadku ztego odbioru: stabych sygnatéw lub silnych
szumow/zaktdécen w komunikacji.

Miedzynarodowy Kod Fonetyczny zostat stworzony przez ICAO (Miedzynarodowg
Organizacje Lotnictwa Cywilnego) i jest powszechnie uzywany przez wszystkich, ktorzy
wykorzystujg komunikacje radiowg i telefoniczng: wojsko, agencje bezpieczenstwa,
lotnictwo, nawigacje, a takze przez radioamatorow I firmy telekomunikacyjne.

Jest to wazna konwencja, ktéra stuzy zwiekszeniu mozliwosci komunikowania sie
miedzy réznymi jezykami , a takze zapewnia wieksza przejrzystos¢ w komunikatach, w
ktérych konieczne jest doktadne podanie nazw, miejsc, wspdtrzednych i innych
informacji, ktére moga by¢ bardzo wazne w sytuacjach awaryjnych.

NATO Phonetic Alphabet

Alpha
Bravo
Charlie
Delta
Echo
Foxtrot
Golf
Hotel
India
Juliett
Kilo
Lima
Mike

November
Oscar
Papa
Quebec
Romeo
Sierra
Tango
Uniform
VIrE1er
Whiskey
X-ray
Yankee
Zulu

ZIrixXlwlHlTaOMMO|O || >
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Kod/Alfabet Morse-a

S
meoe | wem | T

meme | omes | |J oom |4 oovom
Y | T R— Y
W

cvms |() mmem | X meom | J memves

vove ( mmom Z mmee Qmmmme
co |R omt | {ommmm| Jumm——

Kod Morse'a to system, ktéry polega na zapisywaniu liter, cyfr i znakéw interpunkcyjnych za
pomocg zakodowanego sygnatu wysytanego okresowo za pomocg DZWIEKOW DrUGICH i
KROTKICH.

- TOTMMOUO DT>

Zostat on opracowany w 1835 roku przez Samuela Morse’a, tworce telegrafu elektrycznego,
urzadzenia wykorzystujgcego prad elektryczny do sterowania elektromagnesami, ktére
odpowiadajg za emisje i odbidr sygnatow.

Wiadomos$¢ zakodowang alfabetem Morse'a mozna przekazaé na kilka sposobow, za pomocg
krétkich i dtugich impulsow (lub tonéw).

Podczas wizualizacji kropki powiedz lub pomysl ,Di”. Podobnie podczas wizualizacji kreski nie
moéw ani nie mysl , kreska”, ale pomysl lub powiedz na gtos ,dad”.

Zanim zaczniesz nawigzywac transmisje, najwazniejsze jest zapoznanie sie z kodem Morse'a
poprzez stuchanie.
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Specjalne kody Morse-a

Skrot

K (k)

19}
n

HH

BT

AR

IMI

VA, SK

Kod

Komentarz

Miedzynarodowy sygmat
wotania o pomoc

Kontakt, prosba o kontakt

problem z dekodowaniem
po stronie odbiornika (8
kropek)

Separator (stop), nowy
akapit

W wiadomosci/transmisji
(,przechodzi do Ciebie”).
Czekam na odpowiedz od
Ciebie

Nie rozumiem. Prosze
powtérzyc!

Koniec kontaktu, nie
oczekuje od Ciebie
odpowiedzi.
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Q code - przyktady

kod znaczenie przyktad uzycia

czy ta czestotliwo$é jest wolna . . .
QRL . . . uzywane przewaznie w alfabecie Morse’a
jestem zajety/pracuje/praca

zaktocenia cywilizacyjne ) . ..
QRM L , mam silne QRM od pobliskiej staciji
zaktocenia/kto$ przeszkadza

QRN | zaki6cenia atmosferyczne pasmo dzisiaj jest zaszumione, mam duzo QRN
QRO | zwigksz moc nadaje QRO, poniewaz propagacija jest staba
QRP | mata moc uzywam transceivera QRP o mocy 3 W

QRS | nadawaj wolniej prosze QRS, mam QRM

QRT | przerwij nadawanie, wytaczam stacje przyjemne QSO, ale muszg QRT

QRV | gotéw do odbioru czy jestes QRV?

QRX | poczekaj chwile, zaraz wrdce prosze o QRX

QRZ | kto mnie wota? QRZ? jeste$ ledwo zrozumiaty

QsB zanikajgcy sygnat, twoj sygnat sie waha | mam QSB na naszej QSO

potwierdzenie odbioru

QSL rosze o karte QSL
potwierdzam/tak - i °
rozmowa z innym krétkofalowcem L

QSO ., dzigkuje za QSO
facznosé

QSY | zmien czestotliwosc QSY 5kHz wyzej

QTC telegram/wiadomos$¢ Mam ... QTC dla ciebie
lokalizacja

QTH miejsce statego zainstalowania radiostacji | jakie jest twoje QTH?
miejsce zamieszkania/podaj lokator

QTR dokfadny czas QTR 12:20
QRG | moja czestotliwosé to...

QAZ | burza/pioruny QAZ, wytgczam stacje

Link do peinej listy kodow Q: https://amateurradioprep.com/amateur-radio-g-codes/

Kody Q (nazywane réwniez sygnatami Q) to trzyliterowe kombinacje zaczynajace sie na litere
Q, ktérych operatorzy CW uzywajq zamiast powszechnych fraz. Pierwotnie przeznaczone do
uzytku wytacznie przez operatoréw radiotelegraficznych, kody Q staty sie statym elementem
zargonu hobbystycznego, a wielu amatoréw uzywa ich zaréwno przez telefon, jak i w
rozmowach twarza w twarz.

Kod Q jest miedzynarodowo uznawany we wszystkich ustugach telekomunikacyjnych. Sktada
sie z serii trzech liter, zawsze zaczynajacych sie od litery Q, z kombinacjami od QAA do QUZ.
Seria kodéw Q moze by¢ uzywana do zadawania pytan, odpowiadania, potwierdzania lub
zaprzeczania. Gdy nastepuje po nich znak zapytania, odnoszg sie do pytan. Jesli nie ma znaku
zapytania, sg to potwierdzenia lub odpowiedzi.

Poniewaz skracajg wiadomosci i utatwiajg zrozumienie pytan i odpowiedzi, nie wymagajq
budowania dtugich zdan i rozlegtej znajomosci innego jezyka.
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Oczywiste jest, ze kod ten nadaje sie do komunikacji telegraficznej, gdzie wiadomosci sq
zapisywane w sposob naturalny.

Cho¢ nie ma przeszkdd, aby uzywac¢ Kodu Q za pomocg mikrofonu (mowa), jego uzycie jest
zalecane i konieczne tylko wtedy, gdy stacje majg ograniczenia czasowe lub trudnosci
zwigzane z réznicami jezykowymi.

Adresowanie swojej lokalizacji - lokalizator QTH

Aby okresli¢ lokalizacje stacji radiowej, zamiast podawac szerokosc¢ i dtugos¢ geograficzna,
uzywany jest lokalizator World-Wide Locator (znany réwniez jako lokalizator QRA lub
lokalizator Maidenhead). Dzieki tej technice powierzchnia Swiata jest dzielona na wiele matych
kwadratdw. Za pomocg zaledwie szesciu znakéw mozna zdefiniowac kwadraty, w ktérych
maksymalna odlegtos¢ wynosi 10,4 km. Kod skfada sie z dwoch liter (od A do R), dwdch cyfr
(od 0 do 9) i dwdch liter (od a do X).

Pierwsza para liter definiuje duze kwadratowe pola na kuli ziemskiej. Pierwsza litera definiuje
dtugosc¢ geograficzng (18 przedziatow, kazdy po 20°), druga szeroko$¢ geograficzng (18
przedziatéw, kazdy po 10°).

Jak pokazano na obrazku, druga para znakéw (dwie liczby) dzieli kazde z poprzednich pdl na
mniejsze kwadraty. Pierwsza liczba definiuje interwaty dtugosci geograficznej wewnatrz
kwadratu (10 interwatéw, kazdy po 2°), druga szerokos¢ geograficzng (10 interwatéw, kazdy
po 1°).

Te kwadraty sg nastepnie dalej dzielone na mniejsze kwadraty, kodowane ostatnig para liter
(pierwsza litera: 24 przedziaty dtugosci geograficznej, druga litera: 24 przedziaty szerokosci
geograficznej).

Wiecej szczegotdéw mozna znalez¢ na stronie

https://en.wikipedia.org/wiki/Maidenhead Locator System

Aby znalez¢ lokalizator miejsca lub zobaczy¢, co znajduje sie w konkretnym kodzie
lokalizatora, mozesz skorzystaé z bezptatnych narzedzi, takich jak
https://www.voacap.com/gth.html lub https://k7fry.com/grid/

Co powiesz na mate wyzwanie? Ktore zabytki sq obecne w nastepujacych lokalizacjach?

KL59NX
KM17UX
IN61FV
IN18BT
FN20XQ
OM89EW
PM95VQ
MLO7AE
DG52IU

°
°
°
°
°
°
°
°
°
® FH36RU
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(Source: Wikipedia. Image by Oona Ré&isénen, CC BY-SA 3.0)

Klaster JOTA-JOTI Dx

Jak szybko znalez¢ stacje JOTA-JOTI na pasmach radioamatorskich?

Pomocna moze okazac sie baza danych JOTA-JOTI Dx Cluster (dla radioamatoréw) uzywana
podczas ¢wiczen JOTA-JOTI, dzieki ktérej mozna dowiedzie¢ sie, na jakiej czestotliwosci nadaje
stacja gdzies$ na $wiecie.

Jak to dziata?

Jesli jedna stacja radiowa amatorska ustyszy stacje w eterze, moze wprowadzic¢ date, godzine,
czestotliwosc i znak wywotawczy do bazy danych. Informacje te sa natychmiast widoczne na
catym $wiecie. Mozesz rowniez wprowadzi¢ czestotliwos$¢ nadawania. Inne stacje mogq
wykorzystac te informacje, aby dostroic¢ sie do opublikowanej czestotliwosci i nawigzac
kontakt.

Czego do tego potrzebujesz?
e Komputer, program terminala radiowego, sie¢ amatorska lub tacze internetowe;
e Energia elektryczna lub akumulator;
e Skaut badajacy klaster (menedzer ds. kontaktow JOTA-JOTI).

Strona internetowa, z ktorej nalezy skorzystac:

Aby zobaczy¢:
https://www.dxwatch.com/

Aby dodac¢ informacje (udostepni¢ miejsce):
http://www.dxsummit.fi/#/

Mapa:
https://www.dxmaps.com/spots/mapg.php?Lan=E
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SDR i WebSDR

Radio definiowane programowo (SDR) to radio zbudowane z oprogramowania, a nie sprzetu.

Odbiorniki SDR sg przewaznie tanie i tatwo dostepne. Moze to by¢ klucz USB (RTLSDR).
Istniejg dwa gtdwne (komponentowe) uktady scalone, jak uzywane. Dla HF RT820 (pasmo O -
50 mHz) i E4000 lub RTL2832U dla UHF-VHF (30 - 2 GHz)

Oproécz sprzetu, takiego jak klucz USB jako odbiornik, potrzebny bedzie komputer z
oprogramowaniem do , dekodowania” odebranych sygnatéw. Dostepne oprogramowanie:
HDSDR, Airspy lub KiwiSDR.

KiwiSDR lub WebSDR: to jest to, co widzisz — sygnat w trybie ,wyswietlania wodospadu” i
czestotliwos¢. Szum jest reprezentowany przez ciemne kolory, podczas gdy silne sygnaty sg
wyswietlane przez jasne kolory. Aby odstuchac sygnat, musisz przesuna¢ zotty trapez wzdtuz
paska czestotliwosci i wyréwnac go z jasnym sladem; alternatywnie mozesz zrobi¢ to samo,
recznie zmieniajac czestotliwo$¢ w panelu sterowania. Jesli wyrownanie jest niedoskonate,
dzwiek moze mie¢ nienaturalnie zbyt niskag lub wysoka wysokos¢. Pamietaj, aby wybrac
prawidiowy tryb (CW - Morse, LSB - gtos ponizej 10 MHz, USB - gtos powyzej 10 MHz, AM -
stacje nadawcze, FM - gtos i nadawanie, gtdwnie powyzej 30 MHz itp.). Inne narzedzia pomogq
Ci w nagrywaniu sygnatu lub dekodowaniu trybow cyfrowych.
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Dzieki SDR mozesz udostepni¢ odbiornik online innym osobom (tylko z komputerem). W
ponizszych linkach znajdziesz odbiorniki WebSDR i strony odbiorcze. Mozesz stuchac stacji
JOTA-JOTI przez internet.

Wyprobuj te linki:
e http://kiwisdr.com/public/
e http://rx.linkfanel.net/
e http://www.Websdr.org

Bezposredni link do odbiornika w Holandii: http://websdr.ewi.utwente.nl:8901/
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Q0-100

Qatar OSCAR-100 to pierwszy amatorski transponder radiowy naziemny, wspolny projekt
Qatar Satellite Company (Es'hailSat) , Qatar Amateur Radio Society (QARS) i AMSAT
Deutschland (AMSAT-DL) , ktéra zapewnita wiodgce wsparcie techniczne.

OSCAR-100 jest umieszczony na satelicie transponderowym Es'hail-2, bedacym wiasnoscig
Es'hailSat Qatar Satellite Company; satelita znajduje sie obecnie na orbicie geostacjonarnej na

25,9° E.

'Coniinll/micatidxll —
via OSCAR100 Satellite e,
Cohmunication via OSCAR100 Satellite

Audycji Oscar 100 mozna rowniez stuchac¢ za posrednictwem satelity WebSDR.

LINK DO INFORMACII: https://eshail.batc.org.uk/nb/
Czestotliwos¢ SSB 10.489.890 RX, TX 2400.390

Coverage from orbital position of 26 deg East

e ————
5

et -l

50 00 203 o0 a0
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I0-86/LAPAN A2

Indonezyjski Oscar-86 lub LAPAN A2 to mikrosatelita opracowany przez Narodowy Instytut
Aeronautyki i Przestrzeni Kosmicznej (LAPAN) w Indonezji we wspotpracy z Indonezyjska
Organizacjg Radioamatorska (ORARI). Zostat wystrzelony w 2015 r. przez Satish Dhawan Space
Centre w Indiach jako nastepca poprzedniego satelity LAPAN/TUBSAT. Ten satelita jest
wyposazony w rézne moduty radiowe i kamery, uzywane gtéwnie w celu tagodzenia skutkéw
katastrof i w Automatycznym Systemie Identyfikacji (AIS) statkdw na wodach Indonezji.

10-86/LAPAN A2 jest obstugiwany przez stacje naziemne LAPAN we wspotpracy z AMSAT-ID w
Dzakarcie i jest szeroko wykorzystywany przez radioamatoréw na catym $wiecie do celéw
komunikacyjnych i edukacyjnych.

IO-86/LAPAN A2 Modut i skauci ¢wiczgcy odbiér SSTV podczas JOTA.
Zrodto: LAPAN & Teritorial Ungaran

Wiecej informacji (w jezyku indonezyjskim):

® https://brin.go.id/orpa/pusat-riset-teknologi-satelit/page/satelit-lapan-a2

Czestotliwo$¢ UHF-VHF

Uplink : 145.880/145.825
Downlink : 435.880/145.825
Beacon 1 437.425

Ton : FM tone 88,5Hz/APRS
Callsign : YBSAT/YBOX-1

I0-86/LAPAN A2 Orbital position (blue) with LAPAN-A3/IPB Orbital Position (yellow)
Source: LAPAN
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DMR

Cyfrowe radio mobilne (DMR) to ograniczony otwarty cyfrowy standard radiowy zdefiniowany
w normie Europejskiego Instytutu Norm Telekomunikacyjnych (ETSI) TS 102 361 czesci 1-
4[1] i stosowany w produktach komercyjnych na catym Swiecie. DMR, wraz z P25 faza II i
NXDN, sg gtéwnymi technologiami konkurencyjnymi w osigganiu rownowaznej szerokosci
pasma 6,25 kHz przy uzyciu zastrzezonego wokodera AMBE+2. DMR i P25 II wykorzystujg
dwuszczelinowy TDMA w kanale 12,5 kHz, podczas gdy NXDN wykorzystuje dyskretne kanaty
6,25 kHz przy uzyciu podziatu czestotliwosci, a TETRA wykorzystuje czteroszczelinowy TDMA w
kanale 25 kHz.

DMR zostat zaprojektowany z trzema poziomami. Poziomy DMR I i II (konwencjonalne) zostaty
opublikowane po raz pierwszy w 2005 r., a DMR III (wersja ograniczona) opublikowano w
2012 r., a producenci wytwarzali produkty w ciggu kilku lat od kazdej publikacii.

Podstawowym celem normy jest okreslenie systemu cyfrowego o niskiej ztozonosci, niskich
kosztach i interoperacyjnosci miedzy markami, aby nabywcy komunikacji radiowej nie byli
zamknieci w zastrzezonym rozwigzaniu. W praktyce, biorgc pod uwage obecny ograniczony
zakres normy DMR, wielu dostawcodw wprowadzito zastrzezone funkcje, ktére sprawiaja, ze ich
oferta produktow nie jest interoperacyjna z innymi markami.

RadiolD
Database

Repeater-a % Repeater-b

) B () -

BrandMeister
Network

How DMR works from https://www.n4nrv.org/dmr-radio-made-me-cross/

DMR radio wi hotspot
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Grupa dyskusyjna 907 -> bedzie wykorzystywana do nawigzywania kontaktéw przez skautéw
na catym swiecie, pod odpowiednim nadzorem i zgodnie z wytycznymi poszczegdlnych krajéw.

Popros$ o ID z wyprzedzeniem tutaj (otrzymanie waznego numeru zajmuje chwile):
https://www.radioid.net/

Otwarte 24 godziny na dobe, 7 dni w tygodniu, 365 dni w roku)
Lista roznych salonikéw zarezerwowanych dla JOTA w sieci Brandmeister

TG 907 - JOTA Call. Po nawigzaniu kontaktu bedziesz musiat przej$¢ do jednego z ponizszych
czatow:

TG 9071 - JOTA Pokéj 1 TG 9072 - JOTA Pokéj 2
TG 9073 - JOTA Pokdj 3 TG 9074 - JOTA Pokéj 4
TG 9075 - JOTA Pokéj 5 TG 9076 - JOTA Pokdj 6
TG 9077 - JOTA Pokéj 7 TG 9078 - JOTA Pokdj 8

TG 90737 - JOTA francuski
TG 90710 - JOTA German

TG 235907 JOTA Wielka Brytania, w jezyku angielskim

TG 272907 JOTA Irlandia, w jezyku angielskim
TG 250907 JOTA Rosja, Ha PycckoMm

TG 268907 JOTA Portugal, em Portugués

TG 2229405  JOTA Wiochy, w jezyku wtoskim
TG 204907 JOTA Holandia, w het Nederlands
TG 50297 JOTA Malaysia, di Malezja

TG 50298 JOTA Malezja, w Malezji

TG 748907 JOTA Uruguay, en Espafol

TG 748918 JOTA Uruguay, en Espanol

TG 33457 JOTA Meksyk, en Espanol

TG 724907 JOTA Brazylia, w jezyku portugalskim
TG 263907 JOTA Niemcy, auf Deutsch

TG 510907 JOTA Indonezja, di Indonezja

TG 918 - JOTA Call (tylko dla mtodych radioamatoréw) po nawigzaniu kontaktu bedziesz
musiat przejs¢ do innego pokoju czatu TG, aby zwolni¢ TG 918

TG 510 - JOTA Indonesia, salonik/pokdj dla uczestnikow Jota-Joti z Indonezji lub uczestnikéow

z innych krajéw méwiagcych po indonezyjsku. Po pomysinym utworzeniu kontaktu mozesz
dotaczy¢ do TG 510907 lub innej grupy dyskusyjnej.
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D-STAR

D-STAR (Inteligentne technologie cyfrowe dla radioamatorow)

DMR-SNPTT TOPOLOGY __ /

™. ((q

2 )
~ S

5L
=
S

GATE WAY

SNPTT SERVER

http://www.dstarinfo.com

D-STAR to tryb cyfrowy umozliwiajgcy uzytkownikom taczenie sie za posrednictwem
wzmacniaczy sygnatu i osobistych hotspotow.

Istniejq dwa reflektory D-star: REF33A i XLX005J.
REFO33A zostat przydzielony jako petnoetatowy reflektor D-STAR JOTA / Radio Scouting.
Po nawigzaniu kontaktu stacje powinny roztgczy¢ sie z REFO33A i potaczyc sie z przekaznikiem

lub przej$¢ na nieuzywany reflektor.

https://freestar.network

XLX005] jest potaczony z FreeDMR TG907, ktéry jest dedykowang grupg rozmdéwng JOTA /
Radio Scouting Talkgroup.

Potacz sie z XLX005] za pomoca radia D-STAR lub punktu dostepowego.

W punkcie dostepowym ustaw tryb D-STAR i wybierz DCS005 lub XLX005, a nastepnie wybierz
wezet J.

Aby monitorowa¢ XLX005], odwiedz http://xIx005.freedmr.uk/
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C4FM / fuzja

C4FM to cyfrowa technika modulacji uzywana do przesytania cyfrowych informacji gtosowych i
danych przez kanat radiowy. C4FM to skrdt od Continuous 4-level Frequency Modulation
(Ciagta modulacja czestotliwosci 4-poziomowa).

W zwigzku z tym do kluczowania z przesunieciem czestotliwosci uzywane sg cztery
czestotliwosci. S to zakresy czestotliwosci, takie jak fala ultrakrétka i fala decymetrowa
ponizej 1 GHz.

Metode modulacji stosuje sie miedzy innymi w APCO P25 (Radio Land Mobile Communications,
Project 25), sieci transmisyjnej wyzszego rzedu przeznaczonej do cyfrowej tacznosci radiowej
dla policji i stuzb ratowniczych w Ameryce Pétnocnej i na catym $wiecie w zakresie radia
amatorskiego.

Specyfikacja C4FM dla tego zastosowania zostata okreslona przez Telecommunications
Industry Association (TIA), stowarzyszenie agencji rzadowych w Stanach Zjednoczonych, w
standardzie ANSI/TIA-102.CAAB-C.

ID: IT-RADIO Scouting DTFM ID: 87202 Katania, Sycylia, Wtochy
ID: N2TPA-ND 271432 N2TPA Digital Hudson,_Floryda, USA N:28 20' 36"W:082 42’
10"Wspieranie miedzynarodowego skautingu i reagowania na katastrofy

Wielka Brytania:
e Fusion Hotspot lub lokalny repeater FCS004, pokdj 27 dostepny 24/7
e Fusion Wires-X Hotspot lub lokalny repeater JOTA-365-Scouts dostepny 24/7

EcholLink

EchoLink to komputerowy system radioamatorski, udostepniany bezptatnie.

A Echolink - PUTMCV

Py @@ lcALHEIFADIM Dy e

5 843 stations o rasouth echolink org

Locations Station [ Location/Description [
Africa (26) BBIEENL " Sam Lo (1]
Asia (527) & PRSKCIR T Cataizo Goios

Irwe Edit Station Tools \View Ha\pl - o X

CONF Scout Jamboree On The Air [1/99]

PU7MCY Marcas Clayton

Europe (1.474)
Morth America (3.090)
Oceznia (197)
South America (380)

Argentina (83)

< | Belize (2)

.

-\ Chile (73)
Colombia (14)
Costa Rica (2)
Ecuador (6)
Guatemala (8)
Honduras (4)
Nicaragua (3)
Panama (1)
Peru (4)
Uruguay (12)

<} Venezuela (15)

Node Types

Alarms

[T e [

New

Favourites (5)
. Bacant NGN-

£ PTCID-R

In Conference PYAUAU-R
In Conference “SC-SANTA®
*SC-SANTA® ARAF FLORIAN (1)
147.330 123.0 M FUNI (1)
*SC-SANTA® SAQ JOSE (1)
*SC-SANTA m
*SC-SANTA” TAIO SCB (1)
In Conference *SERGIPE*
In Conference *SERGIPE*
In Conference “SERGIPE"
Aracaju

GurupifTO - Brasil

Jodo Pessoa - PB

Jodo Pessoa - PB

Jodo Pessoa

Jodo Pessoa - PB

Xiaomi Redmi Note & User
PARNAMIRIM-RN

NATAL - RN m
MOSSORO-RN-BRASIL
CRATO-CE

I Il View (5 explorer View

Welcome - Calgary Canada JOTA
Please drop by anytime to talk to
Scouts. Info: VEGJAM @ RAC.CA
SCOUT NET SATURDAY 0800Z summer,
0900Z winter HERE

World Scout Net Monthly

First Saturday 2200z

U.S.A. Scout Net Manthly

Third Thursday 9pm Central Time
Put Scout in your Location so
Others can use "Station Find"

Connected to: *JOTA-365* (Conference [1/99]) CONF

205.206.125.96

T

Jesli masz dostep do Internetu w swojej stacji radiowej, zalecamy korzystanie z systemu
EchoLink. Jego gtéwng zaletg jest mozliwos¢ nawigzywania kontaktéw radiowych na znaczne
odlegtosci, niezaleznie od warunkéw propagacji radiowej, nawet przy uzyciu matych
radiotelefonéw przenosnych.

EcholLink dziata za posrednictwem komputeréw podtaczonych zaréwno do Internetu, jak i do
amatorskiej stacji radiowej. Kontaktujgc sie z jednym z nich, Twoje sygnaty mogg przejsc¢ z fal
radiowych do Internetu i odwrotnie. Zatézmy, ze znajdujesz sie w miejscu, ktére nie pozwala
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Ci na ustawienie anten lub nie ma fatwego dostepu do sali komputerowej w budynku
szkolnym.

Teraz bedziesz mie¢ szanse uczestniczy¢ w JOTA-JOTI z komputerdw, po prostu taczac sie z
EchoLink. W EcholLink znajduje sie gtéwny wezet konferencyjny, w ktdrym spotykajq sie stacje
Scout: JOTA-365.

Twdj operator radiowy musi sie wczesniej zarejestrowaé w EchoLink. Zajmuje to kilka dni, wiec
nie czekaj do ostatniej chwili, aby przygotowac stacje EcholLink.

Zarejestruj sie na stronie www. EchoLink.org przed 1 pazdziernika, jesli zamierzasz korzystac z
niej w ramach programu JOTA-JOTI.

Zaplanowane spotkania radiowe

Internet Czas Czestotliwos$é/kanat | Notatki
Brytyjska sie¢ W kazda sobote HF SSB LSB Podczas
skautowa HF 09:00 rano Wielka 3,690/7,190 kHz brytyjskiego
Brytania spotkania EchoLink
Czas lokalny Scout Net
uzgadniana jest
doktadna

czestotliwosc.

Brytyjska sie¢
EchoLink Scout Net

W kazda sobote
09:00 rano Wielka
Brytania

Czas lokalny

Konferencja EchoLink:
JOTA-365

Swiatowa Sie¢
Skautowa

1 sobota miesigca
22:00 UTC

Konferencja EchoLink:
JOTA-365

USA Radio Scouting
Net Miesiecznik

2. czwartek miesigca
21:00 czasu
Srodkowoamerykansk
iego (UTC-6)

Konferencja EchoLink:
JOTA-365

2. czwartek miesigca
19:00 czasu MST
(UTC-7)

Konferencja EchoLink:
JOTA-365

Vianna Martins Radio
Scouting NET

8:00 PM do 9:00 PM
czasu lokalnego

JOTA-P

Niemiecka sie¢ 4 czwartek miesigca Konferencja EcholLink: | Jezykiem

radiowa 20:30 JOTA-365 moéwionym jest
czas lokalny niemiecki.

Brazylijski Caio Kazdy piatek Konferencja EchoLink: | Jeé|i chcesz

otrzymac Certyfikat
Uczestnictwa, wyslij
wiadomos¢ e-mail
na adres:
velhooyaguara68@g
mail.com/ -
craembrasil@gmail.
com

Brazylijskie Alertino
Radio Scouting NET

Kazdy czwartek
20:00 lub 20:30
czasu lokalnego

Konferencja EchoLink:
SCOUT-SP
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Brazylijska Semper
Alerta Parana Radio
Scouting NET

Kazdy wtorek
20:00
Czas lokalny

Konferencja EchoLink:
JOTA-P

Brazylia - Patrulha BP

Ostatnia niedziela 14,290 kHz
miesigca

17:00

Czas lokalny

W kazda niedziele 7,090 kHz

9:30 rano
Czas lokalny

W kazda niedziele
10:00 rano
Czas lokalny

Konferencja EchoLink:
JOTA-P

W kazda $rode
18:00
Czas lokalny

3,740 kHz

W kazda srode
20:00
Czas lokalny

7,090 kHz

Siec¢ radiowa Scout

W kazda niedziele
9:30 rano czasu
lokalnego

7,090 kHz

VU20CA-L
ECHO VHF NET

MBUIDES - INDIA

Guides - Pune

IST: 1900 Hrs
UTC: 1330 Hrs
EDT: 0930 Hrs

EVERY DAY
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INTERNATIONAL SCOUTING NET

USA - MON 5PM PDST CALIFORNIA | MON 8PM EDST FLORIDA
PHILIPPINES - TUE 9AM PHILIPPINES | UTC - TUE 1AM

WIRES-X KAPIHAN 62145

YSF KAPIHAN 10482 P .
DMR TG 51547 ]
FCS00347 e a' —
ALLSTAR LINK 40364 ' '
ECHOLINK *KAPIHAN* 515940

PEANUT WMS / PH / YSF-KPHN

@ KAPIHAN NETWORK

CALLED BY: N2TPA DOC JASON
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SSTV

Slow-scan TV to metoda transmisji obrazu, ktéra polega na przesytfaniu i odbieraniu
statycznych obrazow przez radio. Zasadniczo obraz jest konwertowany na dzwiek, podobnie
jak faks , ktéry jest przesytany przez radio zamiast gtosu; odebrany dzwiek jest nastepnie
konwertowany z powrotem na obraz.

W ten sposob mozna wymieniac spersonalizowane obrazy i wykonywac¢ kompletne komunikaty
radiowe, dodajgc do nich tekst. Te same obrazy reprezentujg karty QSL Twojej komunikacji.

it
 EU JOTA Buro
= X

Kilka porad:
e Przygotuj sie wczesniej i stwdrz obrazy, ktére beda reprezentowac co$ szczegdlnego w
twojej grupie lub miescie.
e Naturalny szum lub ukryta komunikacja moze zepsuc¢ czes¢ obrazu w trakcie
transmisji. Z tego powodu:
o Nie uzywaj obrazéw zawierajgcych mate szczegodty, ktore tatwo stracic¢ z oczu.
o Obrazy o silnie kontrastowych kolorach sa fatwe do zinterpretowania z uwagi
na szum.
o Wiadomosci tekstowe powinny by¢ proste i duze, z wysokim kontrastem
koloréw w stosunku do obrazdéw tta. Obrys tekstu moze by¢ réwniez skuteczny.

Obstuga komunikacji SSTV

PC/LAPTOP i transceiver

Aby tworzyc¢ i dekodowac obrazy SSTV, mozesz uzy¢ oprogramowania MMSSTV. Istnieje kilka
sposobdw kodowania obrazu w dzwiek. Najczesciej uzywanymi trybami sg Scottie 2 lub Martin
2. W fazie odbioruﬁopro ramowanie automatycznie wykryje tryb SSTV.

Najprostszym sposobem potaczenia komputera i radia jest umieszczenie mikrofonu radiowego
blisko gtosnika komputera podczas nadawania, a gto$nika radiowego blisko mikrofonu
komputera podczas odbioru. To rozwigzanie jest jednak podatne na kilka zagrozen: zbyt
gtosny dzwiek komputera w mikrofonie radiowym moze zostac znieksztatcony i odwrotnie.
Ponadto dzwieki otoczenia (np. ludzie rozmawiajacy przy radiu) zostang zebrane przez
mikrofony, psujac wyniki. Najbardziej profesjonalnym sposobem jest zakup lub zbudowanie
interfejsu audio miedzy komputerem a radiem.
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PC/LAPTOP i odbiornik SDR

Podczas korzystania z kluczy SDR lub odbiornikéw WebSDR mozna uzy¢ oprogramowania
MMSSTV. Nalezy jednak przesta¢ dane wejsciowe audio komputera do tego samego wyjscia.
Mozna to fatwo zrobi¢ za pomocg wirtualnych urzadzen programowych, takich jak darmowy
Virtual Cable. Po zainstalowaniu oprogramowania i dostrojeniu odbiornika do czestotliwosci
SSTV (patrz ponizej) nalezy wybra¢ wirtualne urzadzenia audio wejsciowe/wyjsciowe w
programie ustawien.

Dzieki odbiornikom online KiwiSDR odbiér SSTV jest prostszy, zarédwno za pomocg komputera,
jak i telefonu komdrkowego. W tym przypadku wystarczy wybraé funkcje SSTV pokazane na
obrazkach.

'y
R

[ ciension - JO) s O]
= 0 OOCE®D  seec W | = 0 000D s <)

AM SAM DRM LSB USB CW NBFM IQ

SSTV decoder From slowrx by Oona Raisénen|

14230 AT /T8l Undo adjust
we RN oo off | Mode: [N
S 9 s Y o o o | PR

dBm BIGIUEA line 5, SNR 65 dB
4 & 4 ®

Telefon komérkowy i radiotelefon

Dostepnych jest wiele aplikacji do dekodowania (np. Robot36) i kodowania (np. koder SSTV)
obrazéw SSTV (sprawdz rozdziat Aplikacje mobilne). Telefony komdrkowe mogg by¢ uzywane
do gier z radiami PMR/CB, po prostu umieszczajac telefon blisko transceivera (z ograniczeniami
opisanymi wczesniej). Srodowisko powinno by¢ tak ciche, jak to mozliwe podczas nadawania
lub odbierania. W ten sposdb mozna gra¢ w gry typu ,scavenger hunt”, szukajac konkretnych
0s6b lub pomnikow.

Czestotliwosci SSTV (kHz):
e 80 m: 3,730 (LSB)
40 m: 7,033-7,040 (LSB)
20 m: 14,230 (USB) (najczesciej uzywana)
17 m: 18,160 (USB)
15 m: 21,340 (USB)
10 m: 28,680 (USB)
6 m: 50,300 (USB)
2 m: 144,500 - 144,525 (FM)
70 cm: 433,700 - 433,925

Sie¢ przekaznikowa SSTV simplex 2m (UE) 144.88750
ARISS reqgularnie przesyta obrazy SSTV z kosmosu z ISS. https://www.ariss.org/
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Zautomatyzowany system raportowania pakietow
(APRS)

APRS to metoda $ledzenia stacji radiowej. Mozna to zrobi¢ za pomocg urzadzenia mobilnego z
GPS. Staly system odbiorczy/antenowy zbiera dane o lokalizacji i umieszcza je w Internecie.
Jest to amatorska aplikacja radiowa, taka jak AIS dla todzi lub ACARS dla samolotéw
(stosowana na rynku profesjonalnym).

APRS mozna uzywac¢ w JOTA-JOTI, ale ma ograniczone zastosowania w przypadku
bezposrednich dziatart JOTA-JOTI; mozna go uzywac do pokazywania lokalizacji witryny, jako
ustugi TXT itd. Najlepiej bytoby go uzywac jako czesci innej aktywnosci, a nie w radio shack.
Mozna réwniez uzy¢ strony APRS.fi do pokazywania informacji APRS.
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Link do strony internetowej, na ktérej mozna znalez¢ stacje APRS. www.aprs.fi

Czestotliwosci APRS:
e 144,390 MHz - Ameryka Pdtnocna, Kolumbia, Chile, Indonezja, Malezja, Tajlandia
(VHF)
e 144,575 MHz - Nowa Zelandia (VHF)
e 144,640 MHz - Tajwan (VHF)
e 144 660 MHz - Japonia (VHF)
e 144.800 MHz - Afryka Potudniowa, Europa, Rosja (VHF)
e 144 930 MHz - Argentyna, Urugwaj (VHF)
¢ 145,175 MHz - Australia (VHF)
e 145,570 MHz - Brazylia (VHF)
e 145,825 MHz - Miedzynarodowa Stacja Kosmiczna (VHF)
© 432.500 MHz - Europa (UHF)
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Aplikacje mobilne

EcholLink:

https://apps.apple.com/us/app/Echolink/id350688562

https://play.google.com/store/apps/details?id=org.Echolink.android

Wyszukiwanie znaku wywotawczego QRZ:

https://apps.apple.com/us/app/callsign-search/id680180116

https://www.grz.com

Aplikacje SSTV:

https://play.google.com/store/apps/details?id=xdsopl.robot36

https://apps.apple.com/us/app/sstv-slow-scan-tv/id387910013

https://play.google.com/store/apps/details?id=om.sstvencoder

Wyszukiwarka satelitow:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.heavens above.viewer

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.noctuasoftware.stellarium free

https://apps.apple.com/us/app/stellarium-mobile-star-map/id1458716890
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ZALACZNIK A - Przyktad komunikacji kodem CQ

Jedng z zasad jest zawsze podawanie na poczatku i na koncu programu kodu osoby
dzwonigcej, a nastepnie kodu stacji, z ktorej dzwonisz (,ty” od ,mnie”).

CQ Jamboree CQ Jamboree this is (Your callSign) ..o
Calling and listening for any call. (Your callsign) ....is calling CQ and standing for any
call.

Poczekaj na reakcje stacji amatorskiej na twoje zgtoszenie.

(Your callsign) this is (Other callsign) how do you copy?

Co méwic¢ podczas rozmowy (QS0)?
Mozesz prowadzi¢ normalng rozmowe.

(Other Callsign) This is (Your Callsign) returning. Thank you for picking up my station
call and a very good morning/afternoon/night to you. My name is
.......................................... , spelling like

Your signal is (RST 5 and 9) Microphone back to you, (other callsign) from (your
callsign)

Twoja stacja zwraca mikrofon. Druga stacja moze wtedy odpowiedzie¢ w ten sposob:

Very fine copy (your callsign) .......... this is (other callsign) ......... . We are a scout station
and enjoy the JOTA-JOTI Weekend. The weather hereiis .......... and my age is

......... years old. Thanks, you for this conversation microphone back to you for the final
(your callsign) ...... this is (other callsign) ................

Mikrofon wraca do drugiej stacji.
Na razie 73 (Witam) z powrotem do Ciebie.

Ok, thank you for the conversation. Our QSL Card is 100% via the Bureau. Thank you
for the Nice Contact and 73’s to you and your family, (other callsign) ..........cccocveiiiniennenn
this is (your callsign) ........ccccoceiiiiiiniiiicice e 73's

KONIEC POLACZENIA.

Teraz mozesz zarejestrowaé rozmowe w dzienniku i napisa¢ karte ,QSL"” do stacji, aby
potwierdzi¢ potaczenie, ktére wiasnie nawigzates. I mozesz zaczac od nowa, aby poprosi¢ o
dowolny znak.

CQ Jamboree CQ Jamboree this is...
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ZALACZNIK B - Dziennik radiowy
7
waii Dziennik radiowy Strona

STACIA - NAZWA - SYGNAL
WYWOLAWCZY

OPERATOR:

LP Data Czas Znak Nazwa QRG Pierwszy Uwagi

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20
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ZALACZNIK C - Anteny do JOTA-JOTI

Wstep

Antena to potaczenie miedzy nadajnikiem radiowym (TX) lub odbiornikiem (RX) a falg radiowq
elektromagnetyczng. Fale elektromagnetyczne reagujg na metal anteny i sq podtgqczone do
radia za pomoca kabla koncentrycznego (ekranowanego). Jak juz wspomniano, istnieje wiele
roznych typow anten. Takie jak anteny pionowe, anteny wigzkowe, dipole, anteny z dtugim
przewodem.

7

2

W tym dodatku oméwimy kilka prostych anten, ktére mozna zbudowac i wykorzystaé podczas
projektu JOTA-JOTI.

Podstawy anten

Fala radiowa to efekt czestotliwosci i modulowanego sygnatu, takiego jak mowa, emitowanego
lub odbieranego za pomocg metalowej konstrukcji zwanej anteng radiowa.

Aby uzyskac¢ najlepsze wyniki w odbiorze i transmisji, antena powinna by¢ rezonansowa do
czestotliwosci. Na przyktad moglibySmy pomyslec¢ o falach dzwiekowych.

Jezeli kamerton zostanie potozony na stole, dzwiek bedzie sie rozchodzit dzieki drganiom
powietrza.

Jezeli umiescimy kopie kamertonu obok pierwszego kamertonu wytwarzajacego fale
dzwiekowaq, drugi réwniez wyda ten sam dzwiek.

To sie nazywa rezonans. Jesli umiescimy inny losowy kamerton, ten nie bedzie rezonowat na
tej samej czestotliwosci i nie bedzie odbierat tego samego dzwieku.

/('(( N>> (((

Wiec powinny by¢ dopasowane. Anteny dziatajg tak samo.
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Jesli antena nadawcza wysyta sygnat na okreslonej czestotliwosci, powinna ona by¢
rezonansowa z czestotliwoscig nadawczg (w celu uzyskania maksymalnej wydajnosci).

Odbierane sygnaty powinny by¢ dopasowane (rezonansowe) do czestotliwosci nadawania.

it

" L= 2x 1/4 wave length

+-
freq 150 mhz

:—%

| | L= 2x 1/4 wave length

it

freq 150 mhz

Aby zrozumieé, co sie stanie, tatwo bedzie poréwnac fale elektromagnetyczng z falami
dzwiekowymi. Zachowuja sie one niemal tak samo.

Zanim przejdziemy do produkcji anten dla JOTA-JOTI, konieczne bedzie zrozumienie, co sie
wilasciwie dzieje.

Nadajnik radiowy zamienia mowe na magnetyczne fale radiowe. Dlatego tez mowa audio
zostata zamieniona i zmodulowana w formie fali.

Ta fala jako prad elektryczny wychodzi z nadajnika (TX) do anteny. Antena rezonansowa
reaguje na prad elektryczny i zmienia sygnat z tego elektrycznego na fale elektromagnetyczna.

Sygnat elektromagnetyczny jest teraz transponowany przez powietrze. W zaleznosci od
rodzaju anteny (i sity fali), jak opisano wczes$niej, sygnat bedzie ,rozchodzit sie” przez
powietrze.

Propagacje sygnatu mozna tatwo sobie wyobrazi¢ tak, jakbysmy wrzucili kamient do wody i
zobaczyli, jak fala przesuwa sie do przodu.
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Mozna sobie zatem wyobrazi¢, ze jezeli na drodze fali pojawi sie co$, powstanie efekt odbicia i
$ciezka fali ulegnie zmianie.

Jesli znajdziesz sie na drodze tego sygnatu (z anteng JOTA-JOTI), mozesz odebrac sygnat, a
odbiornik radiowy powinien go zdekodowac.

Transmitter

Oblicz czestotliwo$¢ (rezonansowgq) na dtugosc fali, aby dopasowa¢ antene do czestotliwosci
nadawania. Musisz obliczy¢ dtugosc fali sygnatu.

Sygnaty elektromagnetyczne w postaci fal rozchodzg sie w powietrzu z predkoscia Swiatta
rowng 300 000 kilometréw na sekunde.

Dtugos¢ fali = Predkos¢ (predkosé fali w m/s) / Czestotliwo$¢ (drgania na sekunde w hercach)

Jezeli nadajnik nadaje z czestotliwoscig 150 MHz, dtugos¢ fali jednej fali = 300 000 / 150 000
= dtugos¢ 2 metréw.

<- Wavelenght ->

Velocity of
propagation
Amplltude A >V

f = Frequency
T=Time period

The formula to calculate the Length of one wave in one Time period

A=V:f
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Antena dipolowa (pojedyncza czestotliwosc¢)

Antena dipolowa jest prostg anteng. Diugos¢ dwdch ramion wynosi 2x 4 dtugosci fali.

W powyzszym przyktadzie dla anteny na 150 MHz widzielismy, ze dtugosc fali wynosi 2 metry.
Tak wiec obie dtugosci przewodu elektrycznego (miedzianego) wynosza 0,5 metra.

Jesli podzielimy linie zasilajaca (kabel koncentryczny) nadajnika lub odbiornika na 2x V4
dtugosci fali, antena bedzie rezonowata do obliczonej czestotliwosci. Na koncu dtugosci
przewodu potrzebna jest pewna izolacja elektryczna.

Centre

fit

II L= 2x 1/4 wave length

Coax cable

Technicznie bedzie to dziata¢ jako antena dipolowa. Ale do uzytku (na zewnatrz) potrzebujemy
materiatéw montazowych.

Centre

ROPE Copper wire

Coax cable

Straight Dipole
Both ends at high point

Copper wire

Coax cable

Inverted V
Only middle point high

W zaleznosci od kata impedancja tej anteny wynosi od 30 do 150 oméw (powinna by¢ jak
najblizsza 50 oméw ze wzgledu na transceiver). Katy dla ksztattu odwréconego V wynoszg od
90 do 120 stopni. Dipol poziomy jest rozciagniety o 180 stopni.
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Dipol wachlarzowy (dipol wielopasmowy)

Jezeli chcemy uzywacd anteny dla wielu réznych czestotliwosci lub réoznych pasm, mozliwe
bedzie taczenie kilku dipoli jedna linig zasilajacq nadajnik lub odbiornik.

Tylko jedna zasada, o ktérej musimy pomysle¢, to ze czestotliwos¢, w jakiej jest uzywana,
musi by¢ harmoniczna. Tak wiec na przyktad dla czestotliwosci HF mogliby$smy potaczy¢ wiele
dipoli dla 40m - 20m - 10m (do jednej linii zasilajacej do nadajnika lub odbiornika). Pomiedzy
przewodami elektrycznymi (miedzianymi) potrzebujemy materiatu izolacyjnego, przektadek (co
najmniej 10cm od siebie). Mozna to zrobi¢ za pomoca rury izolacyjnej elektrycznej. Dtugos¢

przewoddw miedzianych (ndg) jest taka sama jak pojedynczego dipola, ale kazda czestotliwo$¢
ma swoj wtasny przewdd o dtugosci V4 dtugosci fali.

Centre

Spacer

' Copper wire

T

\
i

z
[ |
~—

Coax cable
Straight Dipole
Both ends at high point

Copper wire

Coax cable

Inverted V
Only middle point high

W zaleznosci od kata impedancja tej anteny wynosi od 30 do 150 oméw (powinna byc¢ jak

najblizsza 50 oméw ze wzgledu na radiotelefon). Katy dla ksztattu odwréconego V wynoszg od
90 do 120 stopni. Dipol poziomy jest rozciagniety o 180 stopni.
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Antena pionowa (1/4 fali)
Anteny ¢wiercfalowe sg powszechnie stosowane ze wzgledu na swojg prostote i wygode.

Podstawowg cechg tego typu anteny jest to, ze dtugosc ,promieni” anteny wynosi V4 dtugosci
fali.

Tak wiec, radiator ma % dtugosci i rowniez dla radiali naziemnych. Jak nazwa sugeruje ,
antena jest w pozycji pionowej.

Wzor tego typu anteny polega na tym, ze sygnaty moga by¢ nadawczo-odbiorcze i odbierane

wokot (dookdlnie) innego niz poziomy dipol, ktéry ma inny wzér promieniowania. Na
pfaszczyznie uziemienia (ziemi) ten typ anteny odbije sygnat.

Antenna

1/4 wave length

1/4 wave Antenna
/4 w radiating element

Radiation element

Ground radials / Ground plane
1/4 wave lenght
Reflection in ground

Action of RF grouns with a manopole antanna

W rzeczywistosci dipol ¢wier¢falowy mozna uznac za dipol, w ktérym jedna potowa jest
promieniujacym monopolem, a druga potowa odbiciem widzianym w ziemi. Antena jest tym, co
nazwali niezréwnowazong, wykorzystujacg pionowy element promieniowania i ptaszczyzne
uziemienia.

Anteny pionowe, zwtaszcza dla HF, gdzie stosuje sie oddzielne uziemienie lub system
promieniowy, bedg miaty dopasowany zespét w punkcie zasilania bazowego, aby dostosowac
sie do niedopasowania, poniewaz sg one normalnie zasilane przez 50Q wspotosiowy przewdd
zasilajacy. Ten dopasowany uktad zwykle sktada sie z cewki z odczepem, ktéra zapewnia
wymaganag transformacje impedancji. Impedancja tej anteny wynosi zazwyczaj okoto 20Q.
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Bezpieczenstwo sprzetu

Sygnat radiowy jest przesytany z anteny do radia i odwrotnie za pomocg kabla
koncentrycznego. Kabel ten jest w stanie przesyta¢ sygnat z minimalng stratg i bez odbierania
zewnetrznych zaktécen po drodze.

Nigdy nie nadawaj, jesli kabel koncentryczny jest uszkodzony lub odtaczony w pewnym
momencie. Radio ulegnie powaznemu, nieodwracalnemu (i kosztownemu) uszkodzeniu).

Zawsze uzywaj kabla koncentrycznego o wiasciwej impedancji. Wiekszo$¢ amatorskich systemoéw
radiowych wymaga kabli 52 Q, podczas gdy systemy telewizyjne majg zwykle impedancje 75 Q.
Wyboér niewtasciwego kabla moze prowadzi¢ do powaznych uszkodzen.

Anteny zazwyczaj obejmujg jedno lub kilka pasm radiowych. Upewnij sie, ze podtaczona
antena jest zaprojektowana do pracy w czestotliwosciach, ktérych chcesz uzywac.

Aby transmisja byta najbezpieczniejsza i najefektywniejsza, transceiver i antena muszg by¢
odpowiednio dostrojone. Cata moc z nadajnika musi by¢ emitowana przez antene, bez powrotu
do transceivera. W terminologii technicznej oznacza to, ze wspdtczynnik fali stojacej (SWR)
wynosi 1.

Im wyzszy SWR, tym mniej wydajna komunikacja i wieksze prawdopodobienstwo uszkodzenia
sprzetu. Miernik SWR musi by¢ podtaczony miedzy transceiverem a anteng. Zawsze sprawdzaj
go, gdy czestotliwo$¢ ulega zmianie. Jesli SWR jest zbyt wysoki, wyreguluj antene. Niektore
mierniki SWR sg wyposazone w jednostki dopasowujace (sterowane dwoma pokrettami), ktore
umozliwiajg im korygowanie linii transmisyjnej i przywracanie SWR do 1.

POWER METER

Na rysunku pokazano wyswietlacz miernika SW z krzyzowgq igla. SWR jest odczytywany
poprzez znalezienie miejsca przeciecia sie dwdch igiet wzgledem linii SWR.

Nigdy nie dotykaj anteny podczas nadawania. Moga na niej wystapi¢ bardzo wysokie
napiecia.

Odtacz sie od anteny, jesli zblizajq sie burze. Upewnij sie réwniez, Zze system radiowy jest
podtaczony do dobrego uziemienia.
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Praktyczne wskazowki i zagrozenia dotyczace anten

53

e Wieze antenowe powinny by¢ stabilne i solidne (nawet jesli majg stuzyc tylko przez
weekend).

e Anteny przeznaczone do niskich czestotliwosci (HF) ustawia sie na minimalnej wysokosci
Ya diugosci fali, aby zapewni¢ optymalng wydajnosc.

e Anteny dla VHF UHF sg umieszczane tak wysoko, jak to mozliwe. Poniewaz sygnaty
(gtéwnie) podrdzujg az do horyzontu.

e Anteny powinny by¢ testowane za pomoca analizatora. Przed uzyciem nalezy sprawdzic,
czy SWR jest mozliwie jak najbardziej zblizony do stosunku 1:1, nie wiekszego niz 3:1.

e Tuner antenowy (ATU) moze by¢ uzyty w celu dopasowania anten do czestotliwosci
radia.

e Impedancja anteny (systemu) powinna by¢ jak najblizsza 50 Ohm.

e Badz swiadomy zagrozenia promieniowaniem anteny i NIE dotykaj elementéw anteny
podczas nadawania. Moze doj$¢ do porazenia pradem elektrycznym, co moze by¢
naprawde niebezpieczne dla ludzi!

Antenna shock

hazard.

Contact with power lines
can be deadly.
Tie down prior to moving

vehicle.
 (— -
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Inne przydatne anteny do JOTA-JOTI

Istnieje wiele anten i typdw, ktére moglibysmy wybrac i wykorzysta¢ do JOTA-JOTI. W tym
dodatku staramy sie zachowac odrobine prostoty i zwieztosci. W tej czesci sugerujemy tylko
kilka innych anten, ktére moga byc¢ przydatne do aktywnosci podczas JOTA-JOTI. Jesli jestes
zainteresowany, aby dowiedzie¢ sie, jak mozesz zbudowac wiasng, internet jest peten sugestii
jak zbudowa¢ lub gdzie kupic.

Sugestie dotyczace innych (prostych) anten do wykorzystania podczas JOTA-JOTI

Antena HBOCV;

Antena pionowa o dtugosci fali 5/8;
Pionowa antena UHF VHF;

Antena z koncowka sprzezong;
Antena G5RV;

Antena ZS6BKW,;

Antena diugoprzewodowa.

Bardziej ztozone anteny do uzytku podczas JOTA-JOTI

Yagi;

Krzyz Yagi;

Antena NVIS;

Antena Four Square;

Petla Delta;

Antena petlowa magnetyczna.
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ZALACZNIK D - Gry i zabawy

Opisane tutaj dziatania majg na celu dostarczenie nowych pomystow wspierajgcych
przygotowanie i realizacje lokalnych wydarzen JOTA-JOTL.

Chociaz JOTA-]OTI zajmuje sie ogdlnoswiatowg tacznoscig radiowg amatorow, pomysty te
mozna wykorzystac¢ do dziatan uzupetniajgcych, aby uczynic lokalne wydarzenie bardziej
zréznicowanym i ciekawym, a takze pomdéc instruktorom w nauczaniu technik radiowych i
dobrych praktyk komunikacyjnych.

Przedstawione tutaj dziatania sg przydatne w trakcie JOTA-JOTI, ale moga by¢ réwniez
proponowane w dowolnym czasie w ciagu roku przez skautéw i lideréw, aby wykorzystac
techniki radiowe jako skuteczne $rodki pedagogiczne w wychowaniu skautowym.

Wiekszosci czynnosci mozna dokonywac bez koniecznosci posiadania licencji radioamatorskiej.

Korzystanie z urzadzen wyltacznie odbiorczych nie wymaga zadnego rodzaju autoryzacji. Przed
uzyciem urzadzen nastuchowych lub radia amatorskiego nalezy sprawdzi¢ konkretne przepisy
obowigzujace w danym kraju.

Platforma JOTA-JOTI oferuje szereg pomystdw, ktére mozna wykorzysta¢ w ramach dziatan
uzupetniajacych, aby uczynic¢ lokalne wydarzenie JOTA-JOTI bardziej zréznicowanym i
ekscytujacym, a takze pomoc liderom skautowym w nauczaniu technik amatorskiego radia i
dobrych praktyk komunikacyjnych.

Podstawowe czynnosci

Jak zbudowa¢ klucz Morse’a

Nadawaj alfabetem Morse'a z dowolnego miejsca, przy uzyciu niewielu prostych materiatow.

Czas trwania: 20-30 minut

Cele edukacyjne: Zdobadz podstawowe umiejetnosci potrzebne do stworzenia obwodu
elektrycznego! Oto jak zacza¢ nauke kodu Morse'a.

Przybory:

e Drewno, gruba tektura lub plastikowe pudetko, ktére moze stanowic solidng podstawe
dla klucza Morse'a.

e Spinacz do bielizny/klamerka do bielizny i gwézdz tapicerski (pinezka). Alternatywnie
mozesz uzy¢ grubej tektury i cienkiej folii aluminiowej/miedzianej.

e 4,5V/9V AKTYWNY brzeczyk (NIE MOZE BYC pasywny). Alternatywnie, dioda LED 9V
moze by¢ uzywana do sygnalizacji $wietlnej.

e Bateria dostosowana do zakresu napiecia brzeczyka. Jesli uzywana jest bateria 9 V,
nalezy zaopatrzy¢ sie w odpowiedni tgcznik, zgodnie z ponizszym przyktadem (patrz
ponizszy obrazek).

© Q9
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e Lutownica i drut lutowniczy. Jesli liderzy wolg nie pozwala¢ skautom Iub harcerzom
uzywac lutownicy, dla kazdego klucza Morse’a zostanie zapewniony jeden ,mamuci”
blok zaciskowy.

e Korek
e Szczypce i miotek (maty)
e Klej

Potrzebny czas i specyfikacja lokalizacji:

30 minut. Jesli uzywana jest lutownica, czynnos¢ powinna odbywac sie na solidnym, odpornym
na ciepto stole, blisko gniazdka 110/220 V.

Instrukcje:
Klucz Morse'a mozna zbudowac tak, jak pokazano ponizej.

® Rozi6z klamerke/klamerke do bielizny.

® Przyklej jedng z dwdch gtdwnych czesci klamerki do podstawy klucza Morse'a.

® (Czesciowo wcisnij lub wbij gwdzdz tapicerski w czes¢ klamerki, ktorg normalnie
trzymasz w dtoniach. Przed catkowitym zamocowaniem gwozdzia, metalowa koncéwka
czerwonego przewodu brzeczyka powinna zosta¢ umieszczona pod gtowka gwozdzia

lub owinieta wokot gwozdzia. )
g

e Podobng czynnos$¢ wykonujemy, wykorzystujac drugg czesc klamerki, czyli korek
(ktéry nalezy przymocowac do klamerki za pomocg gwozdzia) oraz czerwony przewod
baterii.

® Zlutuj ze sobg konce obu przewodow.
® Zi6z ponownie klamerke.

Twéj klucz Morse’a jest gotowy do uzycia! Upewnij sie, ze gtéwki gwozdzi nie stykajg sie ze
sobg, gdy klucz Morse’a nie jest wcisniety.

JOTA-JOTI - Podrecznik do ¢wiczen radioamatorskich | 56



Dodatkowe informacje:

Mozna zamienic¢ przewody czerwony i czarny. Jesli tak sie stanie, podtacz gwozdzie do
czarnego przewodu akumulatora i czarnego przewodu brzeczyka, a nastepnie przylutuj razem
przewody czerwone.

Alternatywnie mozesz uzy¢ bloku zaciskowego ,mamuta”
Prostszy model mozna zbudowac tak, jak pokazano na ponizszym zdjeciu. W tym przypadku

blok zaciskdow ,mamuta” nalezy podtaczy¢ do dwdch czerwonych przewodoéw lub do dwdch
czarnych przewoddw.
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W sieci mozna znalez¢é mnéstwo projektow.
Przykiady:

e  https://youtu.be/mxVfPycOHRQ - Po portugalsku
e https://youtu.be/6HRIHZPDmMAS

Po zbudowaniu urzadzenia sprébuj go uzy¢. Zacznij od matych stéow lub swojego imienia i
popros kolezanke lub kolege o odszyfrowanie wiadomosci.

Sproébujcie zrozumieé, co zostato przestane na ponizszym filmie:
https://youtu.be/c9C9zMNITmA
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Jak gra¢ w radioamatorstwo za pomocg Zello

Dzieki Zello, nawet przy ztej propagacji lub catkowitym braku tacznosci radiowej, mozna uczy¢
sie i przyswajac praktyczng wiedze z zakresu komunikacji radiowej.

Cele edukacyjne:

e Szkolenie z zakresu prawidiowego zarzadzania komunikacjg radiowg ze wszystkimi
tego konsekwencjami edukacyjnymi.

e Przyzwyczaj sie stuchaé wszystkich.
e Nie zagtuszaj innych.
e Nie krzycz w rozmowach, zeby narzuci¢ swéj punkt widzenia.
e Zachowaj uprzejmg mowe.
Materiaty:

Telefon komorkowy z dostepem do Internetu (ewentualnie jeden dla kazdego skauta).
Oprogramowanie: Zello na Androida, iOS lub komputer z systemem Windows:

https://zello.com/personal/download/

Opis:

Aplikacja Zello dziata jak radio, wykorzystujac Internet do taczenia telefondw komorkowych.
Dzieki tej aplikacji mozliwe jest nauczanie prawidtowych praktyk komunikacji radiowej nawet
bez transceiverdw.

We wszystkie gry wymagajace uzycia CB lub PMR mozna gra¢ zamiennie, korzystajac z
aplikacji Zello.

Po zainstalowaniu aplikacji w telefonie konieczne jest utworzenie konta i zalogowanie sie.

Po zalogowaniu sie do aplikacji mozesz rozmawiac z poszczegdlnymi uzytkownikami lub na
wspolnym kanale (ktéry jest bardziej odpowiedni dla aktywnosci harcerskiej).

Mozesz wyszukac i wprowadzi¢ istniejacy kanat lub utworzy¢ nowy.

Ze wzgledow bezpieczenstwa kanaly moga by¢ chronione hastem.

€ Add a channel

Capi S. Glorgio Vittorio Veneto
E/G . Glorgio Vittorio Veneto
JOTA 365

Jota Joti radioscout IT

:) JOTA-JOTI WORLD
h
@ JOTLIT_capi
i
@ JOTLIT_EG

@ JOTLIT RS
i

labradio alfa
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https://www.jotajoti.info/how-use-zello
https://zello.com/personal/download/

Ym0 © omas?

& Create channel U S = |

JOTA-JOTI WORLD

Open

[ Require password

MORE

v Create

Po wejsciu na kanat mozliwe jest ,przestanie” wiadomosci gtosowej poprzez naci$niecie
centralnego przycisku, ktory jest odpowiednikiem przycisku PTT (Push to Talk) w radiu.

Przycisk nalezy nacisng¢ i przytrzymac, az jego obramowanie stanie sie zielone, dopiero wtedy
mozna zacza¢ mowic (przycisk PTT nalezy trzymac wcisniety przez caty czas trwania mowy).

Jezeli obramowanie przycisku ma kolor czerwony, transmisja zostata odrzucona,
najprawdopodobniej dlatego, ze ktos inny mowi lub zamierza méwic.

Wszystkie komunikaty gtosowe s nagrywane i mozna je odstuchiwac¢ ponownie. Mozna takze
wysytaé¢ wiadomosci tekstowe (ikona dymka).

Aplikacja zawsze nastuchuje przychodzacych wiadomosci, nawet gdy wydaje sie nieaktywna.
Kanaty mozna wyciszy¢ za pomoca ikon wiaczania/wytgczania; aby catkowicie zatrzymad
aplikacje, dotknij opcji Roztacz.

Gra: wiezniowie

Twaj patrol zostat schwytany i zostaliscie zamknieci w oddzielnych celach. Czy nadal bedziecie
mogli sie komunikowac?

Cele edukacyjne:

e Poznaj podstawowe koncepcje naukowe dotyczace fal radiowych.
e Cwicz sygnalizacje kodem Morse'a.
e Nauka milczenia i umiejetnos¢ stuchania.

Materiatly:

e Papier i dtugopis.

e Tabela/diagram identyfikacyjny kodu Morse'a.
Odbiorniki radiowe AM/FM (powszechnie uzywane do nastuchu transmisji radiowych),
jeden na kazdy patrol.

Czas: Okoto 1 godziny.

Preferowane miejsce: gra powinna odbywac sie wewnatrz budynku, ktéry ma co najmniej
tyle samo pokoi, ile cztonkdéw patrolu.
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Opis:

Fale radiowe sg generowane przez oscylacje o wysokiej czestotliwosci napiecia lub pradu
elektrycznego. Najprostszym sposobem ich wytwarzania i pierwszym w historii, ktory zostat
uzyty, jest generowanie iskier elektrycznych.

Zaktdcenia czestotliwosci radiowej wywotywane przez iskry mogg by¢ fatwo wychwytywane
przez odbiorniki znajdujace sie w poblizu, szczegdlnie w trybie odbioru z modulacjg amplitudy
(AM); aby madc stuchac tych sygnatéw, radio powinno by¢ dostrojone do czestotliwosci, na
ktorej nie nadaje zadna stacja nadawcza.

W zyciu codziennym iskry sg generowane przez przetaczniki, w momentach, w ktorych sg
otwierane lub zamykane. W naturze zaktécenia dalekiego zasiegu sg generowane przez pioruny
burzowe, wiec stuchanie tych sygnatdow moze by¢ wykorzystywane, rowniez w obozie
harcerskim, do przewidywania nadchodzacej burzy.

Przed gra lub w poprzedniej aktywnosci tej techniki nalezy nauczy¢ skautéw, dajac im
mozliwo$¢ ¢wiczenia. Na poczatku gry patrole sg porywane przez lideréw skautéw,
przebranych za szpiegéw wroga.

Kazdemu patrolowi zawigzuje sie oczy (zeby cztonkowie nie widzieli, dokad oni i inne osoby z
patrolu sg kierowani) i umieszcza w oddzielnym pomieszczeniu; osoby z zawigzanymi oczami
mogq zostac na jaki$ czas wyprowadzone na zewnatrz, aby byty jeszcze bardziej

zdezorientowane i nie rozumiaty, ze kazdy patrol znajduje sie w zamknietym pomieszczeniu.

W pokoju mogga znalez¢: papier, dtugopis (do napisania ostatnich modlitw!!!) i radio AM/FM. Na
écianach znajdujq sie przetaczniki swiatta.

Patrole moga sie ze sobg komunikowac za pomocg kodu Morse’a, korzystajac z przetacznikéw i
radia w trybie AM.

Podczas gdy tworzenie kropek jest proste, kreski mozna uzyskac poprzez szybkie powtarzanie
ruchow wiaczania i wytaczania przetacznika lub poprzez utrzymywanie przetgcznika w
potozeniu posrednim, co powoduje ciagte iskrzenie (ludzie mogaq stysze¢, jak ,smazg sie”
wewnatrz przetacznika).

Mozna wybrac¢ cel komunikacji sposréd réznych opcji:

e Uczestnicy muszg wiedzieé¢, gdzie sie znajdujq i gdzie sg inni uczestnicy (jest to
szczegolnie skuteczne, jesli harcerze znajdujg sie w budynku, do ktérego zazwyczaj nie
wchodzg, lub jesli okna sg zamkniete, tak ze ludzie nie mogq patrzeé na zewnatrz).

e Na poczatku gry druzynowy daje kazdemu uczestnikowi tajng wiadomosc¢ do
dostarczenia tajnemu agentowi (z podanym, krétkim tajnym imieniem), ktéry jest
écigany przez wrogich szpiegéw. Kiedy uczestnicy sg zablokowane w pokojach, muszg
przekazac swojg wiadomos¢ agentowi przez radio lub poprosi¢ agenta o pomoc przez
radio.

e Na poczatku gry dowddca zwiadowcow daje uczestnikom misje uwolnienia tajnego
agenta (o podanym, krotkim tajnym imieniu). Agent zostat schwytany przez wrogich
szpiegdéw i moze rozmawiac tylko przez radio. W tym przypadku uczestnicy musza
stucha¢ wiadomosci szpiega i ewentualnie zadawac pytania, aby zrozumieé, gdzie
on/ona jest.

e Zgodnie z poprzednim punktem i zmieniajac zasady gry, uczestnicy moga swobodnie
poruszac sie po budynku. Wewnatrz pomieszczen sg bezpieczne, ale na korytarzach
moga by¢ $cigani i schwytani przez wrogich szpiegdéw.

Bez wzgledu na to, jaka opcje wybierzemy, najwazniejsze jest to, ze uczestnicy MUSZA
ZACHOWYWAC CISZE, cokolwiek robig! Nalezy pamietaé, ze sygnaty radiowe generowane
przez przeftaczniki majg krotki zasieg. W budynku moga przenikac przez kilka sagsiadujacych ze
sobg pomieszczen (w pionie lub poziomie). W zwigzku z tym sprawdzenie sity odbieranego
sygnatu moze pomac w ustaleniu, gdzie znajduje sie przetacznik nadajacy sygnat.
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Gra Statki z wykorzystaniem miedzynarodowego alfabetu fonetycznego
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1 Carrier 2 Cruisers 3 roiers 4 Submarines 5 seaplane

This Navy Battle Game is about having fun!

ZASADY BITWY MORSKIEJ:

Punkty: Lotniskowiec: 5 punktow; Krazowniki: 4 punkty; Niszczyciele: 2 punkty;
Wodoloty: 3 punkty; Okrety podwodne: 6 punktow

Roztdz swojq ,flote bojowa” na planszy z napisem ,moja gra druzynowa”. Zostaw co najmniej
1 wolne miejsce miedzy kazdym ze statkéw/todzi podwodnych i wodnosamolotow. Zréb to
jako druzyna. Mozesz obracac figurkami bez zadnych problemoéw. Po zakonczeniu
rozmieszczania, zagrajmy. Zrob: Kamien, papier, nozyce, aby ustali¢, kto zaczyna.

Kiedy nadejdzie kolej Twojej druzyny na strzat, musisz wypowiedzie¢ przez radio wspotrzedne
kartezjanskie, ktore wskazujg kwadrat, ktéry chcesz oznaczy¢ przez drugg druzyne, na
przyktad (ALFA, ROMEO), gdzie ALPHA jest osig ,X”, a ROMEO jest osig ,Y". Uwaga: Zawsze
w tej kolejnosci. Strzaly sq oddawane naprzemiennie (raz dla kazdej druzyny), az jedna z
druzyn wygra lub zdobedzie najwiecej punktéw w czasie gry (minuty). Wykorzystaj to, czego
juz sie nauczyte$ w etyce operacyjnej i potwierdzaj komunikacje za pomoca ,,QSL"” = , 0k,
zrozumiatem” za kazdym razem, gdy zrozumiesz przekazana/przekazang Ci komunikacje.
Jesli strzat nie trafi we flote, odpowiesz stowem ,Woda”. Jesli odpowiesz poprawnie,
odpowiedz stowem sprzetu, ktéry zostat zbombardowany, na przyktad: ,Zrobite$ to dobrze:
Krazownik. Druzyna, ktéra oddata strzat, moze powtdrzy¢ strzat, az znéw chybi. Dobra gra i
badz dobrym sportowcem!
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Alternatywa jest uzycie tablicy elektronicznej
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Gra: mapy i Sciezki

Czyli tacznos¢ radiowa i topografia, potaczone w grze na $wiezym powietrzu, wzmacniajacej
obie techniki.

Cele edukacyjne:

e Naucz sie korzystac z radia.
e Dowiedz sie, jak korzystac¢ z map i wspotrzednych GPS (szerokosci i dtugosci
geograficznej).

Materiatly:

® Mapa i kompas lub telefon komérkowy z aplikacjg mapowg GPS.

® PMR/CB, jeden na grupe.

® Komputer/telefon komorkowy i potaczenie z Internetem na potrzeby wideokonferencji
(jesli spotkanie w catosci nie bedzie mozliwe).

Czas: Okoto 2-3 godzin.

Miejsce preferowane Kazde miejsce na $wiezym powietrzu jest dopuszczalne, pod warunkiem
dostepnosci wystarczajacej dokumentacji topograficznej na jego temat.

Opis:

Korzystajac z aplikacji mapujacej (np. Google Maps) lub mapy i kompasu, kazda grupa bedzie
musiata pokonac okreslong trase na danym terenie, docierajac do punktéw, ktérych
wspotrzedne zostang przekazane droga radiowa (dopiero po dotarciu do jednego punktu
przekazywane sg wspotrzedne kolejnych pozycji). Mozesz skorzystaé réwniez z aplikacji
HarcMap

Na koncu S$ciezka kazdej grupy utworzy litere na mapie, ktérg nastepnie, po potaczeniu z
pozostatymi, utworzy stowo.
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Gra: czerwony fo0$

Zaawansowana gra w chowanego, w ktorej nie moze zabrakng¢ nadajnikéw-odbiornikdéw
Cele edukacyjne:

Naucz sie i zapamietaj alfabet NATO/ICAO lub kod Morse'a.

Materiaty:

e CB/PMR, jeden na kazdy patrol

e Opaski z kodami alfanumerycznymi, ktorych liczba jest wieksza od liczby uczestnikow
(opaski mogg by¢ wykonane z materiatu lub z tasmy ostrzegawczej w kolorze
czerwono-biatym).

e Klucz Morse'a, po jednym na kazdy patrol (zobacz osobne ¢wiczenie, aby je
zbudowad).

Czas: Okoto 2-3 godzin.

Preferowane miejsce: Otwarte tereny wiejskie.

Opis:

Czerwony to$ jest odmiang klasycznej gry w chowanego.

Ludzie moga zostac ztapani, jesli przeciwnik jest w stanie odczytac i krzykna¢ kod
alfanumeryczny (nie wiecej niz 5 liter/cyfr) znajdujacy sie na opasce.

Osobie nie wolno zakrywac opaski wtasnym ciatem, ale moze wykorzystac¢ wszystko, co jg
otacza: drzewo, ziemie, a nawet ciato sojusznika.

Gra jest wyzwaniem pomiedzy patrolami, ktére poruszajg sie w grupach. Uczestnik nie moze
zostac dotkniety, uderzony ani podniesiony przez przeciwnika.

W tej wersiji gry ,Czerwony t0$” kody opasek kazdego patrolu sg znane druzynowym.

Gdy patrol znajdzie kod przeciwnika w innym patrolu, musi przekazac¢ ten kod dowddcom
drogq radiowq, uzywajac alfabetu NATO/ICAO lub klucza Morse'a.

Jesli kod zostanie podany poprawnie, patrol otrzyma punkt. Nastepnie kod staje sie
niedostepny, a patrole podajace ten kod ponownie nie otrzymajg zadnych punktéw.

Kiedy kto$ zostanie ztapany, istniejg rézne mozliwosci:

® Jesli teren gry jest stosunkowo niewielki, osoba ta moze odfaczy¢ sie od patrolu,
skontaktowac sie z liderami i otrzymac nowg opaske.

® Kazdy patrol ma ograniczong liczbe zapasowych opasek, ktérych kody znane sq
dowddcom.

Ztapana osoba chowa opaske i podaza za swoim patrolem.

65 | JOTA-JOTI - Podrecznik do ¢wiczen radioamatorskich


https://www.jotajoti.info/game-red-moose

Wyszukiwanie stow

Kilka krzyzéwek do wydrukowania, obejmujacych tematyke zwigzang z radioamatorstwem.
Czas trwania: 20-30 minut
Przygotowanie: Wydrukuj kazdemu uczestnikowi uktadanke stowng

Jak graé: Na siatce znajduje sie szereg ukrytych stow napisanych w réznych kierunkach.
Kazdy uczestnik powinien znalez¢ stowa po prawej stronie siatki.

Pobierz arkusze puzzli wyszukiwanie stow
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Dziatania posrednie

Jak zbudowa¢ antene dipolowg dla pasma CB

Dipol jest jedng z najskuteczniejszych i najprostszych do zbudowania anten.

Cele edukacyjne:

e Nabycie podstawowych umiejetnosci praktycznych w zakresie uzytkowania
urzadzen elektrycznych.
e Zdobycie podstawowej wiedzy na temat zasad dziatania anten.

Materiat dla kazdej anteny:

1 ztqcze PL259.

Lutownica i akcesoria do niej. Drut lutowniczy.

Kabel koncentryczny RG58 o dtugosci min. 5 m.
Przewéd jednobiegunowy 6 m.

Tabliczka plastikowa lub drewniana.

Mata, izolowana skrzynka do podfaczen elektrycznych.
4 blokady drutu.

Tasma izolacyjna/opaski kablowe.

Cazki/szczypce.

Multimetr.

Lina.

Tasma miernicza.

CB z miernikiem SWR/tunerem antenowym i kablem krosowym RG58 do potaczenia
obu urzadzen.

Czas: Okoto 30 minut.

Preferowane miejsce:

Budowe anteny mozna przeprowadzi¢ w dowolnym miejscu, pod warunkiem zapewnienia
dostepu do gniazdek elektrycznych dla lutownic.

Do przeprowadzenia testéw kazdej anteny wymagane jest miejsce na zewngtrz o wymiarach
okoto 10 m, z mozliwoscig zamocowania korncow anteny lub jej srodka do wysokiego punktu
(drzewa, budynki, itp.).

Opis:

Najpierw nalezy zamontowac ztqcze PL259 na tym koncu kabla koncentrycznego, ktéry ma by¢
podtaczony do miernika SWR/tunera antenowego (lub bezposrednio do CB).
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Odetnij kilka centymetréw plastikowej ostony otaczajacej kabel koncentryczny, tak aby
metalowy oplot ekranujacy byt widoczny.

Delikatnie otwdrz ostone oplotu i obrdc¢ jg do tytu.

Odetnij cze$¢ wewnetrznej ostony plastikowej, ktdra byta przykryta ekranem plecionym, aby
odstoni¢ srodkowy przewdd kabla (nie wiecej niz 1 cm).

Skrec przewody $srodkowego przewodu i widz je do tylnej czesci ztacza PL259 tak, aby
wchodzity w srodkowy pin ztacza i byty widoczne z gérnego otworu.

Aby to zrobi¢, nalezy uzy¢ pewnej sity i obrdci¢ ztacze, tak jakby byto przykrecane do gotego
oplotu ekranujacego.

Aby dokonczy¢ instalacje ztacza, podgrzej gtowice centralnego pinu ztacza przez kilka sekund,
a nastepnie umiesc¢ drut lutowniczy, aby stopic stop i zablokowac¢ srodkowy przewod w
centralnym pinie.

Masa stopu nie powinna by¢ wieksza od centralnego kotka, w przeciwnym razie nie datoby sie
podiaczy¢ ztgcza!

Uwazaj na mate, luzne przewody, ktdére mogg potaczy¢é metalowag obudowe ztacza z centralnym
pinem.

Sprawdz za pomocg multimetru, czy nie wystepuje zwarcie miedzy tymi dwoma elementami:
wybierz opcje i dotknij obu elementéw koncdwkami multimetru, urzadzenie nie powinno
wydawac sygnatu dzwiekowego.

Zwarcie jest tak samo niebezpieczne dla CB, jak nadawanie bez anteny!
Porozmawiajmy teraz o antenie.

Kazdy kanat CB odpowiada czestotliwosci drgan fal elektromagnetycznych. Fale te poruszajg
sie z predkoscig $wiatta, wiec w czasie pojedynczego drgania fale pokonujg odlegto$¢ zwang
dtugoscig fali (1).

W najprostszej formie antena dipolowa sktada sie z dwdch przewoddéw podtaczonych do dwdch
biegundéw kabla koncentrycznego. Aby prawidtowo dopasowac radio i kabel koncentryczny do
anteny, ich przewody muszg miec¢ tacznie diugosc réwng potowie dtugosci fali.

Dtugos¢ fali mozna obliczy¢ jako stosunek predkosci $wiatta do czestotliwosci; w praktyce
300/ (czestotliwos¢ w MHz) daje dtugosc fali w metrach.

W wiekszosci krajéw kanaty CB rozciggaja sie na zakres od 26 965 MHz do 27 405 MHz, zatem
potowa dtugosci fali wynosi okoto 5,5 m, a dwa przewody tworzace dipol powinny mie¢ diugos¢
2,75 m.

Zawsze przycinaj przewody nieco diuzej: zawsze tatwiej jest je skroci¢ niz wydtuzy¢.

Aby zmontowac antene, nalezy uzy¢ ptytki, blokad przewoddw i opasek zaciskowych, aby
przymocowac jeden koniec kazdego przewodu blisko korica kabla koncentrycznego.

Podobnie jak w przypadku ztacza PL259, nalezy odstoni¢ oplot ekranujacy i Srodkowy przewdd
kabla, przylutowujac te bieguny do koncowek obu przewodow.

Wykonaj te czynnosci, aby mdc nastepnie zamkna¢ ptytke w izolowanym pudetku i
zabezpieczy¢ potaczenia elektryczne przed deszczem.
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Sprawdz ponownie, czy nie doszto do zwarcia pomiedzy dwoma dtugimi przewodami.

Na koniec, tuz pod ztaczami, zwin kabel koncentryczny w kilku zwojach i zablokuj je opaska
kablowa.

Nazywa sie to dtawikiem RF; zastepuje on bardziej zaawansowane urzadzenie, BALUN 1:1, w
celu polepszenia dopasowania pomiedzy anteng a kablem koncentrycznym.

Antene mozna umiesci¢ poziomo, jak najwyzej nad ziemia.

Przewoddéw nie nalezy mocowac bezposrednio do podtoza, lecz do lin (niemetalowych), ktére z
kolei nalezy przymocowac do podtoza (drzew, budynkow itp.).

Konce przewoddw rzeczywiscie mogg by¢ niebezpieczne pod wzgledem elektrycznym: nigdy
ich nie dotykaj, gdy ktos nadaje!

Alternatywnie, srodek anteny mozna przymocowac do wysokiego stupa, a konce przewodow
przymocowac do podtoza, tworzac kat od 90° do 120°.

W ten sposodb fatwiej jest przyciac¢ przewody i dostroi¢ antene. W tej konfiguracji antena jest
rowniez nazywana odwréconym V.

Na koniec nalezy przycig¢ oba przewody na odpowiednig dtugosc.
Podtacz antene do miernika SWR/tunera antenowego, a ten do CB.
Transmisja i kontrola poziomu SWR na réznych kanatach.

Skracaj przewody stopniowo i sprawdzaj, czy SWR zbliza sie do 1.

Orientacja dwdch przewodéw i ich odlegtos¢ od podtoza moga by¢ wykorzystane do zmiany
SWR. SWR nigdy nie powinien przekracza¢ 2 w zadnym kanale.

Ten typ anteny jest przydatny réwniez podczas JOTA-JOTI, do nawigzywania kontaktow
miedzynarodowych. Jej dtugos¢ powinna by¢ obliczona zgodnie z pasmami radioamatorskimi.

Na koniec nalezy pamieta¢, ze dipol ma wiekszg zdolnos$¢ odbierania i przesyfania sygnatéw w
kierunku prostopadtym (czyli do wewnatrz i na zewnatrz papieru na ponizszym rysunku), niz w
kierunku roéwnolegtym.

Al2

i
i
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Polowanie na stacje radiowq

Odkryj niewidzialne morze komunikacji radiowej wokoét nas i znajdz stacje Radio Scout biorgce
udziat w JOTA-JOTI!

Do tej aktywnosci nie potrzebujesz licencji radiowej ani drogiego sprzetu; potrzebujesz tylko
urzadzenia z dostepem do Internetu (najlepiej tabletu, komputera stacjonarnego lub laptopa),
stuchawek i cichego miejsca.

e Poznaj podstawy radiokomunikacji;

e Dowiedz sie, jak korzystac z odbiornika radiowego sterowanego przez Internet
(WebSDR);

e Odbierz co najmniej 10 stacji Radio Scout, zapisz wszystkie istotne informacje (znak
wywotawczy radia, czestotliwos$é, czas, a takze nazwe grupy skautowej itp.).

e  Wypetnij formularz zebranymi danymi i uzyskaj kod aktywnosci, aby oznaczy¢ te
aktywnos¢ jako wykonana.

Zaczynajmy!

Oto podstawowe informacje, na ktérych nalezy sie skupic:

o Komunikacja dwukierunkowa jest definiowana przez czestotliwo$¢; wszystkie
czestotliwosci tutaj wyrazone sg w kHz. Wieczorem/nocg stuchaj najlepiej
ponizej 10000 kHz, w ciagu dnia powyzej tego progu.

o Komunikacja radiowa charakteryzuje sie rowniez trybem. Uzywaj LSB ponizej
10000 kHz, USB powyzej tego progu. W przypadku kodu Morse'a uzywaj CW.

o Kazda stacja radiowa ma unikalny kod znaku wywotawczego, zapisany alfabetem
NATO/ICAO. Kazda stacja wielokrotnie podaje swdj wtasny znak wywotawczy
podczas komunikacji. Mozesz dowiedziec¢ sie wiecej o konkretnej stacji radiowej,
korzystajac z ustug takich jak https://www.qrz.com/ i wpisujac znaleziony znak
wywotawczy.

o Czas komunikacji jest podawany w uniwersalnym czasie UTC. Mozesz
przekonwertowac swoj czas lokalny na UTC, korzystajac z ustug takich jak
https://dateful.com/convert/utc

o Stacje radiowe JOTA-JOTI bedg wywotywaé przez radio sygnat ,CQ JAMBOREE
CQ JAMBOREE CQ JAMBOREE".

Jak korzysta¢ z WebSDR (odbiornika radia internetowego)
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Aby stuchac sygnatow radiowych, na catym $wiecie dostepnych jest kilka odbiornikéow, ktérymi
mozna sterowac za pomocg strony internetowej. Lista odbiornikow jest dostepna na stronie
http://websdr.org/

WebSDR moze mieé¢ efektowny wyglad, ale to, co w nim znajdziesz, sklada sie
gtéwnie z:

I’hﬂsebghbywhgwwmormﬂrignkcn:l:liﬁnksm: |

How to use the band buttons and the "update URL" button (screen recording). -

zoom out zoom in

max out max in

medium v

medium v

none v

recall erase | store

Click here to start audio. | start audio
1

1. Przycisk do uruchamiania dzwieku (czasami nazywany , Chrome start”, ,Firefox
start”)

2. Wodospad pokazujacy sygnaty radiowe. O$ pozioma pokazuje czestotliwosci,
sygnaty radiowe sg pokolorowane cieplejszymi/jasniejszymi kolorami, a szum
jest na niebiesko.

3. Wskaznik pokazujacy, jakich czestotliwosci stuchasz. Powiniene$ wyréwnac go z
jasnymi $ladami, aby stuchac¢ sygnatu.

4. Mozesz bezposrednio zmienic¢ czestotliwo$¢ za pomocg tego pola tekstowego i
wpisujgc <enter>. W niektdérych odbiornikach mozesz zmieni¢ pasma
radioamatorskie (80 m, 40 m, 20 m itd.).
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5. Typ modulacji. LSB ponizej 10000 kHz, USB powyzej. CW dla kodu Morse'a. (AM
jest tylko dla stacji nadawczych)

6. Przyciski do powiekszania i pomniejszania wodospadu.

. Ustawienia gto$nosci.

8. Niektdre odbiorniki radiowe posiadaja takze funkcje nagrywania dzwieku
sygnatow.

N

Znajdz stacje Radio Scout!

Aby znalez¢ stacje Radio Scout, pamietaj, ze w kazdym pasmie radioamatorskim istniejg
domysine czestotliwosci scout. Zacznij od tych czestotliwosci, a nastepnie poszukaj. Na
przykfad, klikajac na czestotliwosci ponizej, zostaniesz automatycznie przekierowany do
WebSDR w Holandii.

Zespot Glos cw

80 metréow 3,690 3,940 3,570
40 minut 7.090i 7.190 7.030
20 minut 14.290 14.060
17 minut 18.140 18.080
15 minut 21.360 21.140
12 minut 24.960 24.910
10 minut 28.390 28.180
6m 50.160 50.160
Satelita geostacjonarny 10.409.890

Qo100

Aby zapisywac informacje o stacjach Radio Scout, ktére odbierasz, mozesz
skorzysta¢ z dziennika, tak jak pokazano w Zalaczniku B w tym podreczniku. Zapisz
nie tylko znak wywotawczy, ale takze nazwe grupy skautowskiej, nazwiska
uczestnikéw, ciekawostki o danym miejscu (QTH) itp.

Radig Orient~~ring
s waiog « 9 :

Ore
"
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Wyzwanie

Aby ukonczy¢ te aktywnos¢, musisz dodac liste kontaktéw na Padlecie pod adresem:

https://padlet.com/worldscouting/radio-scout-station-hunt-emmg5m65I4vrql6t

Aby dodac swéj post, wykonaj nastepujace kroki:

e Po otwarciu strony Padlet kliknij na ZNAK PLUS znajdujacy sie w prawym dolnym rogu
strony;

e Wybierz swojg lokalizacje, wpisujac miasto, stan, kraj. Gdy zaczniesz pisa¢, pojawi sie
lista, z ktérej mozesz wybrag;

e Dodaj swoje informacje - liste stacji, ktérych stuchasz w WebSDR;

e Jesli chcesz, mozesz rowniez dodac¢ zdjecie swojej druzyny lub grupy harcerskiej;

e Kliknij PUBLIKU] w prawym goérnym rogu.

Gra: opowies$¢ szpiegowskal!

Zadna gra nie moze by¢ prawdziwg gra szpiegowska bez radia i niesamowitych metod
komunikacji!

Cele edukacyjne:

e Zapoznaj sie z obstugaq radia.
e Zapoznaj sie z technikg SSTV stuzaca do wymiany obrazéw droga radiowa.
e Doskonalenie umiejetnosci obserwacji.

Materiaty:
Sprzet komputerowy:

Ubrania maskujgce dla szpiegéw i zwiadowcow.

PMR/CB i telefon z systemem Android dla kazdego patrolu.

Tajne wiadomosci.

Komputer stacjonarny/telefon komérkowy i potaczenie z Internetem w celu
przeprowadzenia wideokonferencji (jesli spotkanie w ogdle jest dozwolone).

Oprogramowanie:

Robot36: https://play.google.com/store/apps/details?id=xdsopl.robot36&hl=it&gl=US

Koder SSTV: https://play.google.com/store/apps/details?id=om.sstvencoder&hl=it&gl=US

Czas: Okoto 2-3 godzin.
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Preferowane miejsce: Jest to aktywnos$¢ na swiezym powietrzu.
Opis:

Jeden lub wiecej szpiegdow btagka sie po wiosce/miescie i w réznych miejscach zostawia
wiadomosci.

Patrole dysponujq jedynie niewieloma wskazowkami na temat podejrzanych osdb: pozostajac
w kontakcie radiowym z bazg (lub nawet miedzy nig, jesli kazdy patrol dysponuje kilkoma
radiami), muszg zidentyfikowac szpiegoéw i ukrywane przez nich tajne wiadomosci; patrole nie
moggq zostac zidentyfikowane przez szpiegdw.

Na koniec, osobiscie lub za posrednictwem wideokonferenciji, ludzie w bazie podsumujg tajne
wiadomosci i identyfikatory przekazane przez patrole przez radio.

Niespodziewanie zjawiajq sie takze szpiedzy, podajac portrety pamieciowe osdb, w ktorych
rozpoznali swoich przesladowcéw.

Liczba punktéw zdobytych za kazdy patrol bedzie wynosic¢: liczba tajnych wiadomosci plus
liczba zidentyfikowanych szpiegdw, pomniejszona o liczbe patrolujgcych cztonkdw patrolu,
ktorych szpiedzy odkryli.

Karty identyfikacyjne mozna wymienié, zblizajac telefon komdrkowy do radia w odpowiednio
cichym miejscu; aplikacja Robot 36 umozliwia dekodowanie komunikatéw dzwiekowych i
przeksztatcanie ich w obrazy, a koder SSTV przeksztatca obraz w dzwiek, ktory mozna przestac
drogq radiowa.

Wiecej punktow mozna uzyskac za tajng wiadomos¢, jezeli zostanie ona przestana kodem
Morse'a na dedykowanym kanale.

Gra: polowanie na pomniki

Zabawny sposéb na udoskonalenie praktyki komunikacji radiowej i lepsze poznanie dziedzictwa
historycznego i kulturowego swojego kraju.

Cele edukacyjne:

e Zapoznaj sie z obstuga radia.
e Zapoznaj sie z technikg SSTV stuzgcg do wymiany obrazéw drogg radiowa.
e Dowiedz sie wiecej o historii i dziedzictwie kulturowym Twojego kraju.

Materiaty:
Sprzet komputerowy:

1. PMR/CB i telefon z systemem Android dla kazdego patrolu.
2. Komputer stacjonarny/telefon komérkowy i potaczenie z Internetem w celu
przeprowadzenia wideokonferencji (jesli spotkanie w ogdle jest dozwolone).

Oprogramowanie:

Robot36: https://play.google.com/store/apps/details?id=xdsopl.robot36&hl=it&gl=US

Koder SSTV: https://play.google.com/store/apps/details?id=om.sstvencoder&hl=it&gl=US

Czas: Okoto 2 lub 3 godzin.
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Preferowane miejsce : Jest to aktywnos¢ na $wiezym powietrzu (miasto/wies).
Opis:
Liderzy skautow przesytajg zdjecie konkretnego zabytku/ciekawego miejsca w miescie.

Patrole muszg otrzymac zdjecie, zidentyfikowac¢ pomnik, dotrze¢ do niego tak szybko, jak to
mozliwe, zrobi¢ sobie z nim selfie i przestac je liderom.

Wymiana obrazéw odbywa sie w SSTV.

Radio i telefon komorkowy umieszczone sg blisko siebie w odpowiednio cichym miejscu; dzieki
aplikacji Robot 36 mozliwe jest dekodowanie komunikatow dzwiekowych i przeksztatcanie ich
w obrazy, podczas gdy koder SSTV przeksztatca obraz w dzwiek, ktory nastepnie mozna
przestac¢ drogq radiowa.

Pierwszy patrol, ktory wysle dobry obraz, zdobywa punkt, wszystkie pozostate patrole muszq
sie zatrzymac, aby nie tworzy¢ duzego ttumu w poblizu pomnika, i czekac na kolejny cel.

Mozna wyznaczy¢ wiele celdw na raz, wiec patrole musza znalez¢ najskuteczniejszg droge
dotarcia do nich na czas.

Gra: triangulacja

Scouts zostali wiasnie teleportowani do nieznanego $wiata! Majq tylko mape, kompas i
transceiver! Czy bedq mogli sie spotka¢ ponownie?

Cele edukacyjne:

4. Zapoznaj sie z obstugg transceiverdéw.
5. Zapoznaj sie z technikg SSTV stuzacg do wymiany obrazéow droga radiowa.
6. Poznaj technike triangulacji, aby okresli¢ swoja pozycje na mapie.

Materiat :
Sprzet komputerowy:

PMR/CB i telefon z systemem Android dla kazdej pary skautow.

Komputer stacjonarny/telefon komorkowy i potaczenie z Internetem w celu
przeprowadzenia wideokonferencji (jesli spotkanie w ogdle jest dozwolone).
7. Mapa ze sztywnym podparciem.
8. Kompas.
9

1

ou

. Opcjonalnie goniometr.
0. Otéwek, gumka.

Oprogramowanie:

Robot36: https://play.google.com/store/apps/details?id=xdsopl.robot36&hl=it&gl=US

Koder SSTV: https://play.google.com/store/apps/details?id=om.sstvencoder&hl=it&gl=US

Czas: Okoto 2 lub 3 godzin.

Preferowane miejsce : Jest to aktywnos¢ na swiezym powietrzu (miasto/wies$), najlepiej w
miejscach, z ktérych roztacza sie szeroki widok na krajobraz (brak miast z wysokimi
budynkami i waskimi ulicami).
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Opis:
Uczestnicy dzielg sie na pary.

Kazda osoba z pary udaje sie (lub zostaje zabrana z zawigzanymi oczami, zeby utrudnic
zadanie) w miejsce, w ktorym mozna dostrzec istotne elementy krajobrazu, ktére mozna
zidentyfikowaé na mapie.

Osoba ta mierzy azymut (kat w kierunku zgodnym z ruchem wskazéowek zegara miedzy
potnocg a danym obiektem, widziany ze swojego punktu widzenia) tych obiektow (nie mniejszy
niz 2) i przekazuje go drugiej osobie z pary.

Kazda osoba w parze musi okresli¢ potozenie drugiej osoby, korzystajac z techniki triangulacji:
jesli druga osoba widzi wzgdrze o wspdtrzednych 20° N, to wzgdrze to nalezy oznaczy¢ na
mapie i narysowac linie o wspotrzednych 180°+20°=200°N, wychodzaca ze wzgorza; jest to
rzeczywiscie azymut, pod ktérym wzgdrze zobaczy te osobe.

Jezeli podano katy azymutu wieksze niz 180°N, nalezy obliczy¢ azymut 180°.

Po wykonaniu tej operacji na co najmniej dwdch obiektach, linie powinny przecinac sie w
jednym punkcie: to jest pozycja drugiej osoby!

Korzystajac z tej techniki, dwie osoby muszga sie spotkac, zrobi¢ sobie zdjecie i przestac je
drogq radiowg do bazy.

Wymiana obrazéw odbywa sie w SSTV.

Radio i telefon komoérkowy umieszczone sg blisko siebie w odpowiednio cichym miejscu; dzieki
aplikacji Robot 36 mozliwe jest dekodowanie komunikatow dzwiekowych i przeksztatcanie ich
w obrazy, podczas gdy koder SSTV przeksztatca obraz w dzwiek, ktéry nastepnie mozna
przestac¢ drogq radiowa.

Zabrania sie dzwonienia do siebie nawzajem i korzystania z aplikacji geolokalizacyjnych, takich
jak Google Maps.

Mozliwa alternatywa:

Instruktorzy przekazujg informacje o miejscach, ktére skauci musza zidentyfikowac i dotrzec
do nich.

Po dotarciu na miejsce nalezy wykonac zdjecie i przestac je drogq radiowa.
Gra: stacje numeryczne

Interesujaca aktywnos¢, ktéra pozwoli Ci dowiedziec¢ sie, jak kodowa¢ i dekodowac tajne
wiadomosci, a takze poznad tajemniczy $wiat szpiegostwa radiowego.

Cele edukacyjne:

e Zapoznaj sie z technikami szyfrowania i rozszyfrowywania wiadomosci.
e Zapoznaj sie z kodem Morse'a i alfabetem NATO/ICAO.

Materiaty:

e PMR/CB lub telefon komorkowy z dostepem do Internetu, jeden na kazda grupe/patrol.
e Papieri dtugopis.
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Czas: Okoto 1-2 godzin.
Preferowane miejsce: Otwarte tereny wiejskie.
Opis:

Patrole otrzymujg czestotliwo$¢ radiowa amatorska lub kanat CB/PMR do nastuchu, wraz z
kluczem deszyfrujagcym (jeden na kazdy patrol).

O okreslonej godzinie patrole muszg wystucha¢ wiadomosci nadanej kodem Morse'a lub
alfabetem NATO/ICAO.

Uzywajac wtasnego klucza, patrole mogg rozszyfrowa¢ wiadomosc¢ i muszg wykonacé zawarte w
niej polecenia (udac sie w okreslone miejsce, zaatakowac inny patrol, aby ukras¢ mu okreslony
przedmiot itd.).

Mozna przesta¢ wiele wiadomosci.

Ostatnim z nich jest stuchanie okreslonej czestotliwosci o danej godzinie. W ten sposéb patrol
bedzie stuchat stacji z prawdziwym numerem, uzywanej w prawdziwych dziataniach
szpiegowskich.

Lista stacji numerycznych i godzin ich stuchania dostepna jest tutaj:

https://priyvom.org/number-stations/station-schedule

Stacje numeryczne to stacje radiowe, ktore nadajg na okreslonych czestotliwosciach i w
okreslonych godzinach zaszyfrowane komunikaty Morse'a lub komunikaty gtosowe.

Kazdy moze ich stuchaé, ale tylko nieliczni potrafig zrozumiec ich przestanie: szpiedzy!

Ta metoda komunikacji, szczegdlnie popularna w okresie zimnej wojny, jest naprawde
skuteczna, poniewaz znalezienie $ladéw osoby potrafigcej rozszyfrowaé wiadomosé jest
catkowicie niemozliwe.

Jedynym sposobem na zrozumienie wiadomosci jest ztapanie szpiega i zabranie mu kluczy
deszyfrujacych.

Wiele informacji na ten temat mozna znalez¢ w Internecie.
Oto kilka przyktadow stacji numerycznych:

https://youtu.be/GUQUD3IMbb4

https://youtu.be/0Xfc4LjKilw

https://youtu.be/QnXPqUU6fIO0

https://youtu.be/tFm7Q9-17w0
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Jak zaszyfrowacé/odszyfrowaé¢ wiadomosé?

Latwy sposdb. Kazda litera jest ponumerowana zgodnie z alfabetem:

A B C D E F G H 1 I
ol1]2]3]a|s|e|7]8]09
K L M N O P Q R S T
101112 1314 15 16 17 |18/ 19
Uu VvV W X Y 2

20 | 21|22 23 24 | 25|

Numeracje mozna opcjonalnie rozszerzyc o liczby, separatory stdw, znaki interpunkcyjne itd. W
ten sposob dowolng wiadomos¢ mozna zamieni¢ na sekwencje liczb.

Na przyktad DOG ma postac 3 - 14 - 6.
Zatézmy teraz, ze kluczem jest litera, na przyktad P (co odpowiada 15).

Aby zaszyfrowac DOG, do liczby kazdej litery dodaje sie 15, a koncowe liczby sg zamieniane z
powrotem na litery. Jesli uzywana jest powyzsza tabela i suma przekracza 25, nalezy rowniez
odjac 26.

D(3) + P(15) = S(18)

0(14)+P(15) = 29 — 29-26=D(3)

G(6)+P(15) =V(21)

Wiec DOG staje sie SDV. Aby odszyfrowac¢ wiadomos¢, nalezy wykonaé odwrotne operacje:
S(18)-P(15) =D(3)

D(3)-P(15) =-12 — -12+26= 0(14)

V(21)-P(15) =G(6)

tatwym sposobem wykonania tych dziatan bez arytmetyki jest uzycie krazka Albertiego:

https://en.wikipedia.org/wiki/Alberti cipher

Dwa dyski zamocowane do wspdlnego $srodka majg na obwodzie litery alfabetu.

Obracajac jeden dysk nad drugim, dosc¢ tatwo jest znalez¢ korespondencje oryginalnych i
zaszyfrowanych listéw. Mniej tatwy sposob.

Opisang powyzej metode szyfrowania mozna tatwo ztamac: wszystkie te same litery daja te
same litery koricowe, tak ze znajac jezyk (najczesciej powtarzajace sie litery, stowa z 1-2
literami itd.) mozna odgadnac litery jak w zaszyfrowanej krzyzéwce. W kazdym razie nie
potrzeba wiecej niz 25 prob, aby znalez¢ poprawny klucz.

Aby szyfrowanie byto praktycznie niemozliwe do ztamania, klucz musi sktadac sie z co najmniej
tylu liter, ile zawiera wiadomos¢. Litery klucza sg wybierane losowo.
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Pierwsza litera wiadomosci jest szyfrowana pierwsza literg klucza przy uzyciu metody opisanej
powyzej, a wiec dla wszystkich kolejnych liter. Jesli klucz jest losowy, wiadomos¢ 100 liter
moze stac sie dowolng, dostownie dowolng wiadomoscig 100 liter, przy uzyciu klucza ad hoc.
Nazywa sie to cyfrarium Vernona.

Kazda wiadomos$¢ ma oddzielny klucz (odpowiednik OTP, jednorazowego hasta), ktory jest
wczesniej przekazywany szpiegowi, tak aby nie mozna byto ustali¢ zadnego powigzania miedzy
wiadomosciami.

Gra: gra w telefon subtonowy

Jamesa mozna otrzymac tylko od Anne, Anne tylko od Carlosa, Carlos tylko od Philippe'a...czy
wiadomos¢ dotrze do celu?

Cele edukacyjne:
Zapoznac sie z wykorzystaniem radia i dobrymi praktykami zarzadzania komunikacjg radiowa.

Materiaty: PMR, po jednym na osobe lub patrol.
Czas: Okoto 1 lub 2 godzin.

Preferowane miejsce To jest aktywnos¢ na swiezym powietrzu. Powinno by¢ wystarczajgco
duzo miejsca, aby umiesci¢ jednostki lub patrole wystarczajgco daleko, aby sie nie styszed.

Opis:
Dzieki technice CTCSS do transmisji gtosu mozna witaczy¢ subton audio.

Radiotelefony mozna ustawic¢ tak, aby przez radio byly styszalne tylko transmisje o okreslonej
tonaciji.

Subtony nadawania i odbioru sg zazwyczaj takie same. W ten sposéb mozliwe jest filtrowanie
komunikatéw radiowych i styszenie tylko tych osdb, ktérymi jestes zainteresowany.

Jedyna rzecza, na ktorg nalezy zwrdci¢ uwage, jest to, aby nikt nie nadawat w sposob
zaktocajacy transmisje innej osoby, gdyz zaktocitoby to obie formy komunikacji.

Dzwieki CTCSS mozna wykorzysta¢ do zaproponowania dowolnej gry, ktéra wymaga pewnego
rodzaju komunikacji fancuchowej.

Kazda osoba lub patrol odbiera PMR, ktéry jest zaprogramowany do nadawania za pomoca
podtonu i odbierania sygnatu w inny sposéb, w taki sposéb, ze tylko konkretna osoba/patrol
moze pomysinie wysta¢ wiadomos¢ do konkretnej osoby/patrolu.

Odlegtosci miedzy transceiverami powinny by¢ na tyle duze, aby unikngé bezposredniej
komunikacji gtosowej, lecz na tyle mate, aby zapewnié¢ wszystkim urzadzeniom PMR mozliwos$¢
wzajemnego podstuchiwania sie.

Gra polega na tym, ze jedna stacja zaczyna od stowa, druga stacja odbiera stowo, dodaje
drugie stowo, aby utworzy¢ sensowne zdanie, a nastepnie przesyta te dwa stowa do trzeciej
stacji i tak dalej.

Gdy transmisje dotrg do stacji koricowej, bedzie mozna nawigza¢ komunikacje z pierwszg
stacjq.

Osoby/grupy mozna podzieli¢ na dwie wieksze grupy, ktore ze sobg konkuruja.

Zwyciezcqa zostaje grupa, ktéra uzupelni zdanie skladajace sie z najwiekszej liczby
stéw lub osiagnie okreslong liczbe sté6w w najkrétszym czasie.
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Zaawansowane dziatania

Jak zbudowac radio krysztatkowe

Najprostszy odbiornik radiowy, jaki kiedykolwiek istniat, i nie wymaga baterii!

Cele edukacyjne:

Zdobycie umiejetnosci manualnych w zakresie budowania prostych obwodéw elektrycznych.
Materialy:

Dla kazdego radia:

Cylindry tekturowe lub PCV o $rednicy okoto 10 cm.

Przewod jednobiegunowy (12 m).

Krétkie przewody ze ztaczami , krokodylkowymi”.

Drut miedziany emaliowany o $rednicy 0,5 mm.

Kondensator zmienny, 350-400 pF. 47 kQ.

Dioda germanowa (np. OA91, 1N34). o wysokiej impedancji (>1 kQ ) lub stuchawki
piezoelektryczne; jesli kabel stuchawek jest zakoriczony gniazdem, nalezy zastosowac
odpowiednig wtyczke.

Drewniana lub plastikowa podstawka pod obwdd.

Papier $cierny.

Szczypce.

Lutownica i odpowiednie akcesoria (preferowane) lub ,ztgcza mamutowe” lub zaciski.

Podzespoty elektroniczne mozna tatwo znalez¢ w Internecie lub na targach elektronicznych.
Czas: Okoto 1 - 2 godzin.

Preferowane miejsce: budowe odbiornika mozna wykona¢ niemal w kazdym miejscu. Jesli
uzywane sa lutownice, powinny by¢ dostepne gniazdka 110/220 V. Do korzystania z radia
powinna by¢ dostepna otwarta przestrzen o powierzchni kilkudziesieciu metrow.

Opis:
Cho¢ trudno w to uwierzy¢, da sie zbudowac odbiornik radiowy, ktéry dziata bez baterii!

Tak zwane radio krysztatkowe dziata w oparciu o energie wytgcznie fal radiowych i moze
odbiera¢ stacje radiowe nadawane w pasmie fal srednich (MW, 526 kHz - 1626 kHz).

Radio wymaga dtugiego przewodu (>10 m) do zbierania sygnatéw radiowych i potaczen
uziemiajacych.

Nie uzywaj uziemienia gniazdek 110/220 V, ale podtacz je do rur grzejnikowych. W obozie
harcerskim mozesz wykonac¢ uziemienie, umieszczajac dtugi metalowy stup lub metalowg
siatke w mokrym podtozu.

W celu przeprowadzenia praktycznej demonstracji przed publicznoscig, zamiast stuchawek
mozna uzy¢ aktywnych gtosnikow komputerowych.

Aby by¢ na biezaco z wiadomosciami ze Swiata lub prognoza pogody, na terenie obozu mozna
korzysta¢ z radia krysztatkowego.

JOTA-JOTI - Podrecznik do ¢wiczen radioamatorskich | 82


https://www.jotajoti.info/how-build-crystal-radio

For the colls use 0.5 mm diameter

10 cm dhameter cylinder
cardboard/PVC

enamelled copper wwe
Connect to the antenna. a
>10 m long wire or a large
metal object (eg the metal 10 tums

net of a bed)

45 tumns, 1eavng naked copper eyelets every 5
22 urns. Put the crocodile connector on the eyelet
you the best reception

350-400 pF vanable capactor with
nsulated knob. The chassis must be

Ground connected to the coil, the other
connection two poles must be connected
(eg radiator pipes) - \ 7 “ together and to the other

side of the coil

must be connected towards the earphones

Alternatywa bez anteny i uziemienia:

Na kwadratowym podtozu o boku 50-60 cm (nawet bardzo duze pudetko po pizzy moze sie
nadac) wykonaj dwa uzwojenia: jedno sktadajace sie z 4 zwojéw i drugie sktadajace sie z 12
Zwojow.

Pierwsze uzwojenie musi by¢ podtaczone do diody, rezystora i stuchawek, drugie musi by¢
podtaczone do kondensatora zmiennego. W tym radiu krysztatkowym uzwojenia s tak duze,
ze bezposrednio zbierajg fale radiowe.
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Wiele innych projektow radia krysztatkowego mozna tatwo znalez¢ w Internecie.
Obrazy SSTV z kosmosu

Przygotuj swojq radiostacje i badz gotowy na odbidr obrazéw z Miedzynarodowej Stacji
Kosmicznej!

Cele edukacyjne:

e Odkryj $wiat Miedzynarodowej Stacji Kosmicznej i tgcznosci satelitarnej
e Dowiedz sie, jak skonfigurowac¢ odbiorczg stacje radiowa.
o Dowiedz sie, jak zbudowac proste anteny do odbioru pasma VHF-UHF.

Opis:

W pewnych okresach roku Miedzynarodowa Stacja Kosmiczna (ISS) transmituje obrazy SSTV
na Ziemie, co stanowi wyzwanie dla mitosnikow radia.

Wiekszos¢ szczegotow mozna znalezé na nastepujacych stronach internetowych, poswieconych
komunikacji radioamatorskiej z satelitami i ISS. Daty i czestotliwosci transmisji SSTV sg
ogtaszane na tych stronach internetowych:

https://www.amsat.org/

https://www.ariss.org/

https://amsat-uk.org/

https://amsat-uk.org/beginners/iss-sstv/

W tym artykule omoéwiono podstawowe czynnosci zwigzane z odbiorem obrazéw SSTV z
kosmosu.

Czas i trasa ISS:

Orbita ISS jest taka, ze stacja kosmiczna wykonuje obrét wokdt Ziemi co 90 minut. W praktyce
ISS bedzie widoczna z punktu na Ziemi przez nie wiecej niz 15 minut.

Chociaz stacja odbiorcza moze pracowaé bez przerwy, czekajac na dobry sygnat, nadal warto,
zwtaszcza na poczatku, skoncentrowaé wysitki doktadnie wtedy, gdy przelatuje ISS.

Mozna tatwo znalez¢ wiele programéw (np. gpredict) i aplikacji na telefony komoérkowe, dzieki
ktorym mozna uzyska¢ prognozy przelotéw ISS i pozna¢ dokfadng trase jej przelotu nad
punktem obserwacji.

Nalezy pamietacd, ze prognozy te opierajg sie na informacjach o orbicie, ktére nalezy regularnie
pobierac z Internetu, co najmniej raz w tygodniu.

Najtatwiejszym sposobem na rozpoczecie jest skorzystanie z narzedzia internetowego amsat
dostepnego pod adresem:

https://www.amsat.org/track/index.php

https://isstracker.pl/iss/godziny-przelotow

https://isstracker.pl/
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Bedziesz musiat wprowadzi¢ dane dotyczace dtugosci i szerokosci geograficznej, ktére mozna
fatwo znalez¢ w Mapach Google. Oto przyktad przewidywan:

AMSAT Online Satellite Pass Predictions - ISS
View the current location of ISS
Date (UTC)| AOS (UTC)| Duration A;ﬁﬁth Ef::'g:ﬂ:: ;:?n’met'h Azﬁggm LOS (UTC)
18Sep22 | 17-09:29 | 00:08:49| 221 10 | 161 14 | 17:18:18
18 Sep 22 | 18:46:09 | 00:10:39| 224 30 133 73 18:56:48
18 Sep22 | 20:22:57 | 00:10:20 | 241 26 205 24 20:33:17
19Sep22 | 11:27:32 | 00:10:14| 339 23 36 118 11:37:46
19 Sep 22 | 13:03:55 | 00:10:42| 290 32 197 136 | 13:14:37
19 Sep 22 | 14:42:22 | 00:08:54 | 248 10 188 139 | 14:51:16
19Sep22 | 16:20:39 |00:08:21| 223 8 164 123 | 16:29:00
19Sep22 | 17:57:34 | 00:10:14| 222 20 163 84 18:07:48
19Sep22 | 19:34:10 | 00:10:46| 235 51 327 38 19:44:56
19Sep22 | 21-12:41 | 00:05:55| 270 3 296 336 | 21:18:36

AOS i LOS oznaczajg odpowiednio ,rozpoczecie widocznosci” i ,zakonczenie widocznosci”.

Pierwszy odnosi sie do punktu i czasu, w ktorym ISS pojawia sie na horyzoncie, drugi odnosi
sie do punktu i czasu znikniecia.

Majac kompas i dane azymutu, tatwo bedzie zlokalizowac¢ te punkty. Jesli chodzi o czas, nalezy
zwrdéci¢ uwage na fakt, ze sq one podane w UTC, Universal Coordinated Time.

Sprawdz, jak ten czas jest powigzany z Twojg strefg czasowgq i porg roku. Na przykfad w strefie
czasowej CEST (Niemcy, Wtochy itp.) 8:00 UTC oznacza 9:00 (+1:00) zima, ale 10:00
(+2:00) w lecie.

Obecnie wiele stron internetowych moze poméc Ci ustali¢ wtasciwg wartos¢, jaka nalezy
zastosowac.

Bardzo istotng informacjg jest maksymalna wysokos$¢ (dane podane sa w stopniach od
horyzontu).

Jesli maksymalna wysokos¢ jest nizsza niz 30°, mato prawdopodobne jest, ze uda sie uchwycié
ISS, poniewaz nad horyzontem moze znajdowac sie wiele przeszkdd.

Ponadto przy niskich wartosciach wysokosci odlegto$¢ miedzy Twojg pozycja a ISS jest
wieksza.

Préby odebrania sygnatu ISS nalezy podejmowacé w wysokich punktach, gdzie horyzontu nie
zastaniajg drzewa, budynki, a nawet wzgdrza i gory.

Odbiornik:

Aby odbierac¢ sygnaty ISS, bedziesz potrzebowac klucza sprzetowego SDR. Kilka modeli jest
dostepnych na ogdinych stronach e-commerce.
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Pojawiajg sie jako klucze USB lub mate pudetka, ktére mozna podtaczy¢ przez USB. Po
podfaczeniu urzadzenia do komputera, pierwszg rzeczg, ktérg nalezy zrobié, jest pobranie
oprogramowania odbiorczego.

Najczesciej uzywanym jest SDR#: https://airspy.com/download/

Mozna znalez¢ wiele alternatywnych oprogramowan dla kazdego systemu operacyjnego.

Po pobraniu pakietu oprogramowania, w powstatym folderze mozna znalez¢ program ZADIG,
ktorego nalezy najpierw uzy¢ do zainstalowania odpowiednich sterownikow.

SzczegoOty tej operacji mozna znalez¢ pod ponizszymi linkami:

https://www.rtl-sdr.com/rtl-sdr-quick-start-quide/

https://zadig.akeo.ie/#

W tym momencie mozesz uruchomic¢ odbiornik, otwierajac gtéwny program SDR#
(SDRSharp.exe); w tym celu musisz wybra¢ odpowiednie urzadzenie odbiorcze, klikajac
przycisk kota zebatego (po podtaczeniu klucza SDR urzgadzenie powinno pojawic sie jako RTL-
SDR).

Klikniecie przycisku odtwarzania spowoduje rozpoczecie odbioru. Wodospad widma, tryb
odbioru, wybodr czestotliwosci dziatajg podobnie do odbiornikdw online opisanych w aktywnosci
stuchania stacji nadawczej (LINK).

Aby postuchac ISS, nalezy wybrac tryb FM i najnowszg czestotliwos¢ podang na wymienionych
stronach internetowych (zwykle jest to 145,8 MHz).

Sygnaty SSTV styszane sqg jako powtarzajgce sie dzwieki przypominajace faks.
Aby je zdekodowac i zamieni¢ na obrazy, mozna skorzystac¢ z dwéch gtéwnych metod:

tatwy, ale brudny sposdb: ustaw gtosnos¢ komputera na jak najwyzsza, ale unikajac
znieksztatcen dzwieku. Na telefonie komdrkowym zainstaluj i uruchom aplikacje Robot36

https://play.google.com/store/apps/details?id=xdsopl.robot36

Umies¢ telefon komoérkowy blisko gtosnikdw komputera i czekaj. Hatas wokot powinien by¢ jak
najmniejszy.

Ztozony, ale czysty sposoéb: dzwiek jest dekodowany z oprogramowania na tym samym
komputerze. Aby to zrobié, zainstaluj:

Wirtualny kabel: https://vb-audio.com/Cable/

MMSSTV: https://hamsoft.ca/pages/mmsstv.php

Pierwszy program tworzy dwa wirtualne urzadzenia audio, ,Wejscie kablowe” i ,Wyjscie
kablowe”, ktére umozliwiajg skierowanie dzwieku wyjsciowego SDR# w strone linii wejsciowej,
ktora ma zostac¢ zdekodowana.

W ustawieniach audio aktywuj dwa urzadzenia sposrdd urzadzen wejsciowych i wyjsciowych.
W tym stanie normalne jest, ze z gtosnikdéw nie wydobywa sie zaden dzwiek.

W tym momencie otwérz MMSSTV — Opcje — Konfiguruj MMSSTV i wybierz urzadzenie
wejsciowe.

JOTA-JOTI - Podrecznik do ¢wiczen radioamatorskich | 86


https://airspy.com/download/
https://www.rtl-sdr.com/rtl-sdr-quick-start-guide/
https://zadig.akeo.ie/
https://play.google.com/store/apps/details?id=xdsopl.robot36
https://vb-audio.com/Cable/
https://hamsoft.ca/pages/mmsstv.php

Setup MMSSTV »
RX |TX  Misc |

Sound Card WaterFall FFT
In |CABLE Output (VB-Audio Vir ~ | L Background
Out [CABLE hput (VB-Audio Virtu | - H Signals
FIFO .
History max. -
Rx[12 «] T[] — Trals =
_ °< - Sync marker -
Priority -
 Normal ¢ Highest JPEG Freq marker
@ Higher © Critical Quality (80 v| %
f’;oﬂce ~ Risht ™ Save window location Priority of MMSSTV
= L;g‘o 18 [~ Always use DIB * Normal ¢ Higher
Clock System Font
|11025.00 M I Hz Adj Window |Times New Roman Size IO Ll
Tx offset |0700 ill Hz Japanese English |  Other |

Antena:

Aby odebrac sygnat z ISS, eksperci czesto budujg skomplikowane anteny, takie jak anteny
QFH.

Poczatkujacy moga zacza¢ od prostego dipola lub od razu sprobowac zbudowac antene YAGI.

Najpierw nalezy zaopatrzy¢ sie w kabel koncentryczny o odpowiedniej dtugosci i impedanciji 52
Q (np. RG58) oraz jednym konfcu zakonczonym ztgczem SMA.

To jest koniec, ktéry nalezy podtaczy¢ do odbiornika SDR.
Po drugiej stronie przy uzyciu szczypiec oddziel Srodkowy przewdd od oplotu ekranujgcego.

Te dwa stupy nalezy potaczy¢ z dwoma sztywnymi metalowymi przewodami (mozna
wykorzysta¢ metalowg kule lub nawet metrowg tasme metalowa), umieszczajac jeden obok
drugiego.

Dtugos¢ kazdego przewodu musi wynosi¢ (w metrach) 75/(czestotliwo$¢ w MHz).
Przymocuj te dwa przewody do rury PCV, tak aby$s mdgt trzymac antene.

Pamietaj, ze antena najlepiej odbiera sygnat, gdy jest utozona prostopadle do osi przewoddw.

ISS

75/f(MHz) | 75/f(MHz)

(coaxial cable)
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Antena YAGI jest o wiele bardziej kierunkowa niz prostszy dipol, w tym sensie, ze jest o wiele
bardziej czuta w jednym kierunku (i znacznie mniej w innych).

To bardzo wazne, bo musisz odebrac¢ sygnat, ktory dochodzi kilkaset kilometréw nad Tobg!

Antena YAGI jest w zasadzie dipolem z przewodem reflektorowym z tytu i kilkoma przewodami
direktora z przodu.

Mozesz znalez¢ kilka projektow online. Dla pasma 2 m (okoto 145 MHz) mozesz sprawdzic¢ ten
projekt: https://www.amsat.org/articles/n2spi/SepOct06Amsatlournal.pdf (wymiary
komponentow podano w calach; pamietaj, ze 1 cal to okoto 25,4 mm).

Nawigz potaczenie (QSO) z Miedzynarodowg Stacjg Kosmiczng za pomoca
radia amatorskiego

Nie przegap okazji nawigzania kontaktu z astronautami ISS!
Cele edukacyjne:

e Odkryj swiat Miedzynarodowej Stacji Kosmicznej i komunikacji satelitarnej.
e Dowiedz sie, jak zbudowac proste anteny do odbioru pasma VHF-UHF.

Opis:

Miedzynarodowa Stacja Kosmiczna wyposazona jest w nadajnik-odbiornik, ktory umozliwia
astronautom komunikowanie sie z radioamatorami, a dzieki nim ze skautami, szkotami i
innymi placowkami edukacyjnymi.

Astronauci zazwyczaj odpowiadaja tylko na zaplanowane potaczenia, jednak zawsze istnieje
mozliwo$¢ podjecia préby nawigzania z nimi kontaktu.

Nawet gdy nie sg aktywni w radiu, ich transceiver moze dziata¢ jako radiowy przekaznik, wiec

jesli wyslesz wiadomos¢ radiowg do ISS, ISS napromieniuje wiadomosci na powierzchnie Ziemi
przed soba. W ten sposéb ISS moze by¢ uzywana do kontaktowania sie z ludzmi, ktérzy byliby
nieosiggalni w bezposredniej komunikacji ziemia-ziemia z powodu przeszkdd i krzywizny Ziemi.

Cokolwiek chcesz zrobi¢, pamietaj, ze nadajnik-odbiornik/repeater ISS pracuje na réznych
czestotliwosciach podczas nadawania i odbioru.

Czestotliwosc tgcza w gore (145,99 MHz) powinna by¢ wykorzystywana przez Ziemian do
wysytania wiadomosci radiowych do ISS; czestotliwos¢ tacza w dot (437,8 MHz) powinna by¢
wykorzystywana do odstuchiwania wiadomosci ISS.

Szczegotowe i aktualne informacje mozna znalez¢ tutaj:

https://www.amsat.org/

https://www.ariss.org/

https://amsat-uk.org/

ARISS zajmuje sie w szczegdlnosci organizacjg kontaktow radiowych z ISS.
Czas i trasa ISS:

Orbita ISS jest taka, ze stacja kosmiczna okrgza Ziemie co 90 minut.
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W praktyce ISS bedzie widoczna z dowolnego punktu na Ziemi przez nie wiecej niz 15 minut.

To jest rowniez limit Twojej potencjalnej rozmowy, wiec badz zwiezty. Kilka programow (np.
gpredict) i aplikacji na telefony komdrkowe mozna tatwo znalez¢ i uzy¢ do uzyskania
przewidywan przelotu ISS i doktadnej $ciezki ISS nad punktem obserwacji.

Nalezy pamietaé, ze prognozy te opierajg sie na informacjach o orbicie, ktére nalezy regularnie
pobierac z Internetu, co najmniej raz w tygodniu.

Najtatwiejszym sposobem na rozpoczecie jest skorzystanie z narzedzia internetowego amsat
dostepnego pod adresem

https://www.amsat.org/track/index.php

https://isstracker.pl/iss/godziny-przelotow

https://isstracker.pl/

Bedziesz musiat wprowadzi¢ dane dotyczace dtugosci i szerokosci geograficznej, ktdore mozna
fatwo znalez¢ w Mapach Google. Oto przyktad przewidywan:

AMSAT Online Satellite Pass Predictions - ISS
View the current location of ISS

Date (UTC)| AOS (UTC)| Duration |, 705 | Faximum/ Max & | LOS 1105 urc)
18Sep22 | 17:09:29 | 00:08:49| 221 10 | 161 14 | 17:18:18
18 Sep 22 | 18:46:09 | 00:10:39( 224 30 133 73 18:56:48
18 Sep 22 | 20:22:57 | 00:10:20 | 241 26 295 24 20:33:17
19Sep22 | 11:27:32 | 00:10:14 | 339 23 36 18 | 11:3746
19Sep 22 | 13:03:55 | 00:10:42| 290 32 197 136 | 13:14:37
19Sep22 | 14:42:22 | 00:08:54 | 248 10 188 139 | 14:51:16
19Sep22 | 16:20:39 | 00:08:21| 223 8 164 123 | 16:29:00
19Sep22 | 17:57:34 | 00:10:14 | 222 20 163 84 18:07:48
19Sep22 | 19:34:10 | 00:10:46 | 235 51 327 38 19:44:56
19Sep22 | 21:12:41 | 00:0555| 270 3 296 336 | 21:18:36

AOS i LOS oznaczajg odpowiednio ,rozpoczecie widocznosci” i ,zakonczenie widocznosci”.

Pierwszy odnosi sie do punktu i czasu, w ktéorym ISS pojawia sie na horyzoncie, drugi odnosi
sie do punktu i czasu znikniecia.

Majac kompas i dane dotyczace azymutu, tatwo bedzie zlokalizowac¢ te punkty.

Nalezy zwrdci¢ uwage na fakt, ze czas jest podawany w formacie UTC (Universal Coordinated
Time).

Sprawdz, jak ten czas odnosi sie do Twojej strefy czasowej i pory roku.
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Na przyktad w strefie czasowej CEST (Niemcy, Wtochy itd.) godzina 8:00 UTC oznacza godzine
9:00 (+1:00) zima, ale godzine 10:00 (+2:00) latem.

Obecnie wiele stron internetowych moze pomadc Ci ustali¢ wiasciwg stawke offsetu, jaka nalezy
zastosowac.

Bardzo istotng informacjg jest maksymalna wysokos$¢ (dane podane sg w stopniach od
horyzontu).

Jesli maksymalna wysokos$¢ jest nizsza niz 30°, mato prawdopodobne jest, ze uda sie uchwycic
ISS, poniewaz nad horyzontem moze znajdowac sie wiele przeszkdd.

Ponadto przy niskich wartosciach wysokosci odlegto$¢ miedzy Twojg pozycjq a ISS jest
wieksza.

Proby nawigzania kontaktu z ISS nalezy podejmowacé w wysokich punktach, gdzie horyzontu
nie zastaniajg drzewa, budynki, a nawet wzgoérza i gory.

Nadajnik-odbiornik:

Kontakty z ISS moga by¢ nawigzywane tylko przez licencjonowanych operatoréw
radioamatordéw. Skontaktuj sie z najblizszym stowarzyszeniem radioamatorow, aby uzyskac
instrumenty i praktyczne wsparcie.

Podczas kontaktu moze zaistnie¢ konieczno$¢ nieznacznej zmiany czestotliwosci nadawania i
odbioru ze wzgledu na efekt Dopplera wywotany ekstremalna predkosciag ISS.

Antena:

Czestotliwosci tacza w goére i tacza w dot, na ktérych dwie rézne anteny YAGI muszg by¢
zbudowane i obstugiwane, aby sledzi¢ pozycje ISS. W tych artykutach mozna znalez¢ szczegoty
dotyczace ich budowy:

https://www.amsat.org/articles/n2spi/JulAug06Amsatiournal.pdf

https://www.amsat.org/articles/n2spi/SepOct06Amsatlournal.pdf

https://www.amsat.org/articles/n2spi/NovDecO6Amsatlournal.pdf

Gra: stuchanie radia - tryby cyfrowe

Nauczmy sie rozpoznawac i rozszyfrowywac najdziwniejsze i najbardziej ztozone wiadomosci
rozprzestrzeniajace sie za posrednictwem fal radiowych!

Cele edukacyjne:

e Spraw, aby skauci odkryli zaawansowane techniki telekomunikacyjne z zakresu
radiokomunikacji amatorskiej, z ktédrych mogliby korzystac.
e Pozwdl skautom odkry¢ eksploracje pasma radiowego za pomocg odbiornikéw online.

Tworzywo:
Sprzet komputerowy:

e Komputer.
e Pofaczenie internetowe.
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Oprogramowanie:

e Przegladarka (najlepiej Chrome).
e Projekt FLDIGI: https://sourceforge.net/projects/fldigi/
e Wirtualny kabel: https://vb-audio.com/Cable/

Czas: Okoto 1 godziny.
Miejsce preferowane: aktywnos$¢ domowa.
Opis:

Radioamator nadaje pewne instrukcje drogq radiowg, wykorzystujgc emisje cyfrowe: wsrod
nich RTTY, BPSK31, Hellschreiber itp.

Skauci, taczacy sie z domu za pomocg wideokonferencji, muszg potaczy¢ sie z odbiornikiem
online.

Listy odbiorcéw sg dostepne pod adresem:

e http://websdr.org/
e http://kiwisdr.com/

Dostrdj sie do czestotliwosci operatora radiowego, zdekoduj wiadomos¢ cyfrowg i wykonaj
otrzymane instrukcje podczas wideokonferencji: zatdéz ubranie w okreslonym kolorze, pokaz
okreslony przedmiot itp.

Szczegotowe instrukcje dotyczace stuchania audycji za posrednictwem odbiornikow
internetowych mozna znalez¢ w osobnej aktywnosci poswieconej stuchaniu stacji nadawczych.

Aby zdekodowac sygnat audio wydobywajacy sie z gtosnikéw, nalezy go najpierw przetaczyc¢ z
wyjscia audio na wejscie audio.

Wykonuje to Virtual Cable. W ustawieniach komputera, wsréd urzadzen wejsciowych i
wyjsciowych audio, musisz aktywowaé urzadzenia wirtualne ,,Cable Input” i ,Cable Output”.

Nalezy pamietaé, ze spowoduje to wyciszenie dzwieku komputera, az do momentu
przywrocenia poprzednich ustawien dzwieku.

Teraz kolej na otwarcie FLDIGI: to oprogramowanie, ktore zdekoduje sygnat audio. Najpierw w
jego ustawieniach nalezy wybraé wiasciwe urzadzenie wejsSciowe audio, czyli Cable Output.

ﬂ Fidigi configuration - X
Operator | UI | Waterfall | Modems | Rig | Audio | ID | Misc | Web | Autostart | I0 | PSM

Devices | Settings | Right channel | Wav | Alerts

i

s Capiure: | CABLE Output (VB-Audio Virtual Cable)
(¥IPortAudio

O

Playback: ‘

Teraz musisz wybrac¢ wiasciwy tryb cyfrowy z dostepnej listy i klikna¢, w kaskadzie, Sciezke
trybu cyfrowego.
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Wiecej informacji na temat rozpoznawania i korzystania z trybdw cyfrowych mozna znalez¢ na
tej stronie internetowej:

https://www.sigidwiki.com/wiki/Category:Amateur_ Radio

Kolejnym krokiem mogtoby by¢ zachecenie skautow do wymiany tajnych wiadomosci za
pomocg FLDIGI: oprogramowanie to jest przydatne zaréwno do dekodowania, jak i kodowania
trybéw cyfrowych.

W takim przypadku nalezy pamietaé o ustawieniu gtosnikdw komputera jako urzadzenia
odtwarzajacego w oknie konfiguracji FLDIGI.

Gra: stuchanie radia - wiadomosci morskie

Straze przybrzezne wszystkich krajow regularnie wysytajg komunikaty radiowe dotyczace
dziatan nawigacyjnych i zagrozen, prognoz pogody itp. Dowiedzmy sie, jak je odbierac i
interpretowac.

Cele edukacyjne:

® Pozwdl skautom odkry¢ pasmo radiowe za pomocg odbiornikdéw online.

® Odkryj i zinterpretuj prognozy pogody oraz komunikaty o zagrozeniach/awariach w
jezyku Nautic

® Zapoznaj sie z pojeciem szerokosci i dtugosci geograficznej w topografii.

Tworzywo:
Sprzet komputerowy:

e Komputer.
e Pofaczenie internetowe.

Oprogramowanie:

® Przegladarka (najlepiej Chrome).
® FLDIGI (opcjonalnie).
® \Wirtualny kabel (opcjonalnie)

Czas: 1 dzien (nie w sposodb ciagty).
Miejsce preferowane: aktywno$¢ domowa.
Opis:

Osoby lub patrole musza stucha¢, dekodowac i interpretowa¢ wiadomosci tekstowe NAVTEX
wysytane przez straz przybrzezng za pomocg odbiornikéw online.

Gdy zostang wskazane wspoéitrzedne statkdw lub elementéw stanowigcych zagrozenie, skauci
muszg zlokalizowac¢ ten punkt na mapie.

Wszystkie te informacje musza zostac przekazane liderom skautow.
Dwie listy odbiorcow online sa dostepne pod adresem:

http://websdr.org/

http://kiwisdr.com/
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Wykorzystanie odbiornikow online opisano w oddzielnym ¢éwiczeniu (stuchanie stacji
nadawczych).

W przypadku odbiornikéw online z pierwszej listy konieczne bedzie uzycie Virtual Cable i
FLDIGI, jak opisano w oddzielnym ¢wiczeniu (tryby cyfrowe).

W przypadku KiwiSDR funkcjonalnos$¢ dekodowania jest wbudowana w odbiornik:
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Na czestotliwosci 490 kHz nadawane sg komunikaty krajowe, natomiast czestotliwos$¢ 518 kHz
jest wykorzystywana do komunikacji miedzynarodowej. Zaleca sie stuchanie wieczorem i w
nocy.

Wiecej informaciji:

http://www.navtex.lv/navtex/MainTable

https://en.wikipedia.org/wiki/List of Navtex stations

http://www.iderc.cu/documents/10523/48304/Manual+NAVTEX+2018/d5200fd8-21dd-4a02-
ae7d-feb0a2ff4626

https://www.sdrplay.com/resources/decoding navtex.pdf

Gra: polowanie na lisy

Tajne nadajniki radiowe sg ukryte wszedzie: czy zdotasz je znalez¢?
Cele edukacyjne:

e Poprawa umiejetnosci topograficznych i orientacji w terenie.
e Dowiesz sie, jak wykorzystac¢ kierunkowos$¢ anten do lokalizowania obiektu
emitujgcego sygnat radiowy.

Opis: Polowanie na lisy jest znang wsrdd radioamatoréw zorganizowang aktywnosciq
sportowg, ktdra rozwineta sie z biegéw na orientacje.

Ten sport znany jest takze jako amatorskie namierzanie radiowe (ARDF).

Choc jest to popularna aktywnos$¢ wsrdod radioamatoréw, nie wymaga ona koniecznie licencji
radioamatorskiej, gdyz uczestnicy potrzebujg jedynie odbiornikéw radiowych.

W zawodach ARDF kilka nadajnikéw jest ukrytych w naturalnym obszarze. Podstawowe lub
zadne informacje o ich przyblizonej pozycji nie sq podawane.

Podobnie jak w zawodach na orientacje, uczestnicy muszg odnalez¢ nadajniki i odznaczy¢ sie
za pomocg narzedzia znajdujacego sie w tym samym miejscu, co nadajniki.

Zwyciezce wylania sie na podstawie liczby zlokalizowanych nadajnikéw i/lub czasu, jaki
uptynat.

Aby zlokalizowac¢ nadajniki, uczestnicy majg do dyspozycji przenos$ne odbiorniki wyposazone w
antene kierunkowa, czyli antene, ktéra w niektdérych kierunkach potrafi zbiera¢ sygnaty
radiowe znacznie lepiej niz w innych.

Site zebranego sygnatu wykorzystuje sie rowniez do okreslenia odlegtosci od nadajnika.

Ponizej znajdziesz kilka linkéw dotyczacych tej dyscypliny sportowej. Sprzet niezbedny do
wziecia udziatu w projekcie moze by¢ drogi, dlatego zainteresowana grupa skautowska
powinna zwroci¢ sie o wsparcie do najblizszego stowarzyszenia radioamatorow.

https://www.iaru-rl.org/about-us/committees-and-working-groups/ardf/

https://en.wikipedia.org/wiki/Amateur radio direction finding

https://www.youtube.com/watch?v=tI4HztSY8Mo
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Mozliwe jest réwniez odtworzenie tej gry na mniejszym obszarze, uzywajac tanich
programowalnych urzadzen jako nadajnikow lub odbiornikdw.

Instrukcja:
https://microbit.org/projects/make-it-code-it/treasure-hunt/

Polowanie na lisy to doskonata aktywno$¢ JOTA-JOTI. To dobry sposéb na zajecie mtodszych
cztonkdéw, gdy nie sg w radiu.

Dostepne sg komercyjne ,Lisy”, a skauci mogg nawet budowac¢ odbiorniki lub lisy jako czes¢
innej aktywnosci.

Polowanie na lisa to gra, w ktérej sygnat transmisyjny jest ukryty.

Gra polega na poszukiwaniu i zlokalizowaniu nadajnika.

Mozna to zrobi¢ w formie ,spacerowego” polowania na lisy, na przyktad w parku lub lesie
podczas akcji JOTA-JOTI, lub za pomoca silniejszego sygnatu transmisyjnego (statycznego
ukrytego nadajnika-odbiornika lub ruchomego (wysokosciowego) balonu meteorologicznego)
nad wiekszym obszarem, gdzie potrzebny jest samochdd, aby dotrze¢ do kryjéwki lub miejsca
ladowania.

Ustawianie blokad za pomoca komunikacji radiowej

Lubisz budowac? Jeste$ gotowy na wyzwanie? Wyprdébuj te zabawng aktywnos$¢ ze swojg
grupa harcerzy lub przewodnikéw, gdzie mozesz sprawdzi¢ swoje umiejetnosci
komunikacyjne w projekcie budowania z klockéw LEGO!

Czas trwania : 20-30 minut
Przygotowanie:

Podziel uczestnikdw na dwa zespoty: Alfa i Delta.
Zespodt Alpha siedzi przy stole z krotkofaldwka i pudetkiem klockéw Lego i rozpoczyna
budowe.

e Tymczasem Team Delta oddala sie. Wazne jest, aby byli poza zasiegiem wzroku i
stuchu. Team Delta musi mie¢ dokfadnie taki sam zestaw klockéw LEGO (identyczne
kolory i ksztatty), a takze krétkofaléwke. Ten zespot zacznie od wykonania instrukcji.

Jak grac

e Najpierw Team Alpha tworzy konstrukcje ze swoich klockéw LEGO. Mogg odtworzy¢
obraz referencyjny lub stworzy¢ wiasng strukture.

e Gdy Zespdt Alfa konczy budowe, kontaktuje sie z Zespotem Delta za pomocg
krotkofalowki, aby przeprowadzi¢ ich przez caty proces budowania konstrukcji LEGO.

e Po wykonaniu tej czynnosci, Team Alpha przechodzi do sprawdzenia wyniku
zbudowanego przez Team Delta. Nastepnie zespoty zamieniajq sie rolami.
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Przyjrzyj sie powstatej strukturze i zastandéw sie nad ponizszymi zagadnieniami:

e Czy tego witasnie spodziewaty sie druzyny?

e Co byto fatwe, a co trudne do zakomunikowania i zrozumienia? Co sprawia, ze tak
mowisz?

e Co mogaq zrobi¢ zespoty, aby poprawi¢ komunikacje w kolejnej rundzie i stworzy¢
jeszcze bardziej ztozong strukture?

Wariacje

W zaleznosci od grupy wiekowej i umiejetnosci, Opiekun Skauta/Guidera moze dostosowac
poziom trudnosci:

e Jesli kolory stanowig problem, mozesz po prostu wysta¢ polecenia dotyczace
ksztattu i nie uzywac koloru.

e Mozesz rowniez grac z inng grupg na dtuzszym dystansie przez radio amatorskie.
Upewnij sie, ze masz ten sam zestaw klockdw LEGO. Sprawdz wynik, wysyfajac
zdjecia lub uczestniczac w rozmowie wideo.

Przykiad w filmie: https://youtu.be/6swX6y1RB2I
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BINGO (BRAVO - INDIA - NOVEMBER - GOLF - OSCAR)

Wyprdbuj te zabawng sesje bingo ze swoja grupg skautdéw lub przewodnikdw, gdzie nauczysz
sie miedzynarodowego alfabetu fonetycznego! Whiskey; Oscar; Sierra; Mike. Chcesz
dowiedziec sie, co to za stowo? Po tej grze bedziesz w stanie pisac takie wiadomosci i wiele
innych. (PS Odpowiedz brzmi ,WOSM!")

Cel: Pomdz skautom i harcerzom zapamieta¢ miedzynarodowy alfabet fonetyczny, grajac w
bingo!

Czas: ok. 20 minut
Przybory:

e 26 pitek - Napisz inng litere alfabetu na kazdej pitce za pomoca markera. Pitki
mozna zamowi¢ w klubach tenisowych, paddle lub ping-pongowych lub zrobi¢ z
papieru, ktory jest zgniatany w ksztatt pitki.

e Karty bingo - Wydrukuj 12 blokéw (3 kolumny x 4 rzedy) na kawatkach zwykiej
tektury. Kazdy blok musi zawiera¢ inng LITERE. kacznie kazda karta powinna mieé
12 réoznych liter (zobacz przyktad na koncu). Kazdy uczestnik musi mie¢ jedng karte
bingo.

e Cos do oznaczania kartek, np. fasolka, dtugopis lub mate kotka.

e Nieprzezroczysta torba, na tyle duza, ze zmiesci sie w niej wszystkich 26 pitek.

Przyklady uzytych materiatow:

Instrukcje:

1. Skaut lub przewodnik zostaje wybrany na przywddce gry.
Rozdaj kazdemu uczestnikowi jedng karte.
3. Rozdaj kazdemu posiadaczowi karty niewielky ilos¢ fasoli (lub inny sposéb
oznaczania kart).
4. Popro$ prowadzacego, aby wyjat pitke z worka i powiedziat napisang na niej litere
WYLACZNIE uzywajac miedzynarodowego kodu fonetycznego.
W pierwszych kilku rundach lider powinien wymawia¢ wylosowane litery wolniej, dajac
uczestnikom czas na rozpoznanie wylosowanej litery. W kolejnych rundach lider moze
stopniowo zwiekszac tempo.
5. Uczestnicy muszg sprawdzi¢ swojg karte i zaznaczy¢, czy ich litera zostata
wylosowana.
6. Powtérz kroki 4 i 5.
7. Harcerz lub instruktor, ktéry jako pierwszy zaznaczy wszystkie litery na swojej
karcie i krzyknie gtosno i wyraznie: ,BRAVO-INDIA-NOVEMBER-GOLF-OSCAR”,
wygrywa runde!

N
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Przyktad kart Bingo:
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Komunikacja w sytuacjach awaryjnych

Czy potrafisz zachowac spokdj pod presjq? Chcesz sprawdzi¢ swoje umiejetnosci harcerskie?
To ekscytujaca aktywnos¢ z grupg harcerzy lub przewodnikéw, aby ¢wiczy¢ komunikacje w
nagtych wypadkach

O tej aktywnosci:

Czy zastanawiasz sie, jak to jest, gdy trzeba dziata¢ natychmiast w $rodku sytuacji
awaryjnej, takiej jak kleska zywiotowa? To Twoja szansa, aby przecwiczyc¢ i zrozumiec¢, co
naprawde sie dzieje, aby stang¢ na wysokosci zadania i pomoc w czasie kryzysu. Kilka klesk
zywiotowych w przesztosci doprowadzito do natychmiastowych dziatan lokalnych grup
skautowskich i radioamatordw, aby poméc i zaoferowa¢ pomoc humanitarng. Dlaczego?
Poniewaz skauci i entuzjasci radia sq niemal wszedzie, majg umiejetnosci, nastawienie i
sprzet, aby wspierac i pomagac.

Edukacyjny i zabawny sposdb na odkrycie, co moze zrobi¢ prawdziwa grupa skautow. Skaut
jest zawsze przygotowany!

Jednym z najwazniejszych zadan podczas komunikacji alarmowej jest gotowos$¢ do stuchania,
odczytywania i przekazywania otrzymanej wiadomosci.

Harcerze i przewodnicy otrzymajg wiadomos$¢é CW i VOICE. Radioamator lub lider
skautéw/przewodnikow przekaze wiadomosci, a harcerze i przewodnicy sprobuja je
rozszyfrowac.

DZIALANIE 1: ,Kontakt radiowy”
Otrzymalismy transmisje radiowg. Ponizej plik audio wiadomosci.

Wiadomos¢ gtosowa czes¢ 1 - SOS Scoutonia

Wiadomos¢ gtosowa czes¢ 2 - SOS Scoutonia

~PU7MCV - CQ CQ CQ - Dzwonie z grupy skautowskiej z regionu Balucharia we wschodniej
Scoutonii, gdzie wlasnie ZNOWU zostaliSmy dotknieci trzesieniem ziemi - silnym, okoto 7,4 w
skali Richtera - PU7MCV, odbiér.”

~PU7MCV - CQ CQ CQ - trzesienie ziemi w East Scoutonia - pilnie potrzebujemy lekarzy,
cieptej odziezy, jedzenia, wody i transportu dla rannych - PU7MCV, odbior.”
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https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202022/SimulatedEmergency/Voice%20Message%20part%201%20-%20SOS%20Scoutonia.m4a
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202022/SimulatedEmergency/Voice%20Message%20part%202%20-%20SOS%20Scoutonia.m4a

DZIALANIE 2: Transmisja CW

FORTALEZA - CEARA -BRASIL

. ———

Otrzymalismy wiadomos$¢ w kodzie Morse'a i musimy jg rozszyfrowac. Ponizej znajduje sie

nazwa pliku audio dla petnej wiadomosci.

Plik 00 - Petna wiadomos$¢ - SOS Scoutonia

Aby utatwi¢ odczytanie wiadomosci, dostepne sg réwniez pliki audio z kazda czescig

wiadomosci zapisang kodem Morse'a.

Plik 01 - VVV - oznacza uwage

Plik 02 - SOS

Plik 03 - VWV

Plik 04 - Trzesienie ziemi

Plik 05 - W

Plik 06 - Scoutonia

Plik 07 - My
Plik 08 - Pilnie

Plik 09 - Potrzeba

Plik 10 - Lekarze

Plik 11 - Ciepty

Plik 12 - Ubrania

Plik 13 - Jedzenie

Plik 14 - Woda
Plik 15 -1

Plik 16 - Transport
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https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202022/SimulatedEmergency/File%2000%20-%20Full%20Message%20-%20SOS%20Scoutonia.ogg
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202022/SimulatedEmergency/File%2001%20-%20VVV%20-%20means%20atention.ogg
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202022/SimulatedEmergency/File%2002%20-%20SOS.ogg
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202022/SimulatedEmergency/File%2003%20-%20VVV.ogg
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202022/SimulatedEmergency/File%2004%20-%20Earthquake.ogg
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202022/SimulatedEmergency/File%2005%20-%20In.ogg
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202022/SimulatedEmergency/File%2006%20-%20Scoutonia.ogg
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202022/SimulatedEmergency/File%2007%20-%20We.ogg
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202022/SimulatedEmergency/File%2008%20-%20Urgently.ogg
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202022/SimulatedEmergency/File%2009%20-%20Need.ogg
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202022/SimulatedEmergency/File%2010%20-%20Doctors.ogg
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202022/SimulatedEmergency/File%2011%20-%20Warm.ogg
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202022/SimulatedEmergency/File%2012%20-%20Clothing.ogg
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202022/SimulatedEmergency/File%2013%20-%20Food.ogg
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202022/SimulatedEmergency/File%2014%20-%20Water.ogg
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202022/SimulatedEmergency/File%2015%20-%20And.ogg
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202022/SimulatedEmergency/File%2016%20-%20Transport.ogg

Plik 17 - Dla
Plik 18 -

Plik 19 - Ranny

Globalna akcja humanitarna Scoutingu

Skauting wyposaza mtodych ludzi w umiejetnosci przywddcze i odpornos¢, aby mogli
pomagac innym w obliczu katastrof, zarowno w krétkim okresie czasu, dostarczajac
niezbedna pomoc i wsparcie logistyczne, jak i, co wazniejsze, w dtugim okresie, poprzez
odbudowe spotecznosci, integrowanie uchodzcow ze spoteczenstwem oraz pomaganie
dzieciom i rodzinom, ktére doznaty ogromnych trudnosci, w odbudowie swojego zycia i
doswiadczaniu radosci, wspotczucia i przynaleznosci w skautingu.

Dzieki nauce umiejetnosci zwigzanych z dziataniami humanitarnymi, takiej jak ta, ktérg
zdobyte$ dzisiaj, zdobyte$ nowe umiejetnosci, ktdére pomoga ci reagowac i tworzy¢ lepszy
Swiat, gdy jest to najbardziej potrzebne!

Globalna Akcja Humanitarna Skautingu - https://youtu.be/VuYGwgX35I8

Zdjecia z radia - SSTV World

Harcerze zapoznajq sie pokrétce z praktyka komunikacji SSTV (obraz jest zamieniany na
dzwiek, ktory jest przesytany przez radio, a nastepnie z powrotem zamieniany na obraz) i sg
zapraszani do zainstalowania jednej z sugerowanych aplikacji dla SSTV.

Nastepnie skauci majq za zadanie wystuchac kilku plikéw audio SSTV, przekonwertowac je na
obrazy, a nastepnie udostepnic¢ je w Padlecie, ktérego moderatorem jest zespét WOSM JOTA-
JOTIL.

Czym jest SSTV?

Slow-Scan Television (SSTV) to technika przesytania i odbierania statycznych obrazéw przez
radio. Zasadniczo obraz jest konwertowany na dzwiek, ktory jest przesytany przez radio;
odebrany dzwiek jest nastepnie konwertowany z powrotem na obraz.

W ten sposob mozna wymieniac spersonalizowane obrazy i wykonywac¢ kompletne komunikaty
radiowe, dodajac do nich tekst. Obrazy SSTV mozna w koncu przechowywac lub drukowac¢ jako
mitg ,pamigtke” kontaktu radiowego.
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https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202022/SimulatedEmergency/File%2017%20-%20For.ogg
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202022/SimulatedEmergency/File%2018%20-%20The.ogg
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202022/SimulatedEmergency/File%2019%20-%20Wounded.ogg
https://youtu.be/VuYGwgX35I8
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Jak konwertowac obrazy SSTV

Dostepnych jest kilka aplikacji do konwersji dzwiekéw SSTV na obrazy. Na przyktad MMSSTV (
https://hamsoft.ca/pages/mmsstv.php ) jest dostepna dla systemu Windows, podczas gdy w
systemie Android dostepna jest aplikacja Robot36
(https://play.google.com/store/apps/details?id=xdsopl.robot36).

Wiekszos$¢ aplikacji potrafi automatycznie wykry¢ prawidtowy format kodowania SSTV (np.
Robot36, Martin 1, Scottie 1 itd.).

Doswiadczeni operatorzy radiowi amatorzy sg wyposazeni w interfejsy do podtaczania
odbiornika radiowego do urzadzenia dekodujacego SSTV. W Twoim przypadku mozesz znalezé
sie w trzech alternatywnych sytuacjach:

e Jesli dzwiek SSTV jest emitowany z gtosnika urzadzenia (np. radia), nalezy umiescic¢
mikrofon systemu dekodujacego (PC/laptop lub telefon komdrkowy) jak najblizej
zrodta dzwieku. Otoczenie powinno by¢ tak ciche, jak to mozliwe, kazdy zebrany
hatas zepsuje cze$¢ dekodowanego obrazu!

e Urzadzenie, ktére emituje dzwiek SSTV, jest tym samym, ktére powinno go zbierac i
dekodowac. Aby to zrobi¢ na komputerze PC/laptopie, musisz zainstalowad
oprogramowanie (Virtual Cable, https://vb-audio.com/Cable/ ), ktére wirtualnie
wstrzykuje dzwiek wyjsciowy do dzwieku wejsciowego. Oprogramowanie tworzy dwa
wirtualne urzadzenia audio (wejscie CABLE, wyjscie Cable), jedno dla wejscia i jedno
dla wyjscia. Podczas dekodowania obrazéw SSTV urzadzenia te powinny by¢
wybierane jednoczesnie; podczas tej czynnosci nie ustyszysz juz zadnych dzwiekdw...
ale komputer bedzie.
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https://hamsoft.ca/pages/mmsstv.php
https://hamsoft.ca/pages/mmsstv.php
https://play.google.com/store/apps/details?id=xdsopl.robot36
https://vb-audio.com/Cable/

Wyzwanie

Aby ukonczy¢ te aktywnos¢, musisz zdekodowaé dzwieki i przesta¢ obrazy na Padlet pod
adresem:

https://padlet.com/worldscouting/pictures-by-radio-sstv-world-56j1ph7yd740amoo

Aby doda¢ obrazy, wykonaj nastepujace kroki:

e Po otwarciu strony Padlet kliknij na ZNAK PLUS znajdujacy sie w prawym dolnym rogu
strony;

e Wybierz swojq lokalizacje, wpisujac miasto, stan, kraj. Gdy zaczniesz pisa¢, pojawi sie
lista, z ktdrej mozesz wybrag;

e Dodaj swdj obraz;

e Napisz co$ o tej aktywnosci;

e  Kliknij PUBLIKUJ w prawym gornym rogu.

Mozesz dodac tyle obrazow, ile chcesz. Pokazmy nasze umiejetnosci swiatu.

Tutaj znajdziesz 10 plikéw audio zawierajacych dzwieki SSTV, ktére mozesz przekonwertowac
na obrazy. Here you will find 10 audio files containing SSTV sounds to be used to convert into
images.

01 - PT/APM 02 - HB100JAM

03 - Girl on the radio — 01 04 - 1920 - Olympia

05 - 1924 — Ermelunden 06 - 1955 - Niagara

07 - LX95 08 - QSL Cards

09 - Radio Scouting activity 10 - Girl on the radio - 02

Pobierz plik zip ze wszystkimi dzwiekami wyzwania

Wyzwanie karty radioamatorskiej Jota-Joti

Wejdzmy na pokfad tych kart wyzwan! Wybierz, jak bedziesz uczestniczy¢ i przygotuj
materiaty. Celem tej aktywnosci jest zachecenie mtodych ludzi do doswiadczenia Swiata radia
amatorskiego i moze by¢ stosowana jako aktywnos$¢ grupowa lub indywidualna.

Celem tej aktywnosci jest zachecenie mtodych ludzi do zapoznania sie ze $wiatem radia
amatorskiego. Moze by¢ ona realizowana jako aktywnos¢ grupowa lub indywidualna.
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https://padlet.com/worldscouting/pictures-by-radio-sstv-world-56j1ph7yd740amoo
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202024/Activity%20files/ACT%2078%20-%20Sounds%20for%20the%20activity.zip
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202024/Activity%20files/01%20-%20PT7APM.wav
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202024/Activity%20files/02%20-%20HB100JAM.wav
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202024/Activity%20files/03%20-%20Girl%20on%20the%20radio%20-%2001.wav
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202024/Activity%20files/04%20-%201920%20-%20Olympia.wav
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202024/Activity%20files/05%20-%201924%20-%20Ermelunden.wav
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202024/Activity%20files/06%20-%201955%20-%20Niagara.wav
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202024/Activity%20files/07%20-%20LX95.wav
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202024/Activity%20files/08%20-%20QSL%20Cards.wav
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202024/Activity%20files/09%20-%20Radio%20Scouting%20activity.wav
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202024/Activity%20files/10%20-%20Girl%20on%20the%20radio%20-%2002.wav

Wejdzmy razem na te karuzele! Wybierz sposéb swojego uczestnictwa i przygotuj
materiaty.

Cel: Zapewnienie skautom biorgcym udziat w JOTA-JOTI réznorodnych, ciekawych i
angazujacych zajec, podczas ktérych bedg mogli poznac i pozna¢ magiczny $wiat amatorskiego
radia.

Organizowa¢ cos

Wiekszos$¢ dziatan bedzie korzystata ze wsparcia (technicznego) operatora radioamatora.
Tutaj znajdziesz propozycje réoznych aktywnosci , ale Harcerz/Lider moze rowniez opracowac
inne, dodajac wiecej kart lub zastepujac niektdére z nich.

W opakowaniu znajdziesz ponumerowane karty (jeden plik z kartami gotowymi do

wydrukowania), pliki z petnym opisem aktywnosci, szablon do krecacego sie kota i szablon
do kosci.

Kazda karta zawiera krotki opis ciekawej i/lub odkrywczej aktywnosci .

A

jota

KARTA 01 KARTA 02
Ta aktywnos¢ jest warta 5 punktéw Ta aktywnos¢ jest warta 5 punktéw
Kazdy cztonek zespotu zapisze swoje imie, Rozwigz ponizsze zdania w kodzie Q

uzywajac miedzynarodowego kodu

Na przyktad: QSL
MARIA QTH
Mike — Alfa — Romeo - Indie - Alfa Kwartat
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Po wybraniu zestawu kart wymieszaj je i pozbadz sie ich jako karuzeli. Aby ustali¢, ktérg
aktywnos¢ patrol otrzyma do wykonania, niech kazdy patrol wybierze losowo karte za pomocg
karuzeli lub innej metody losowania.

Istnieje wiele modeli, ktére pomagajg w losowaniu kart. Moze to wygladacd tak:

lub to:

lub uzyj wirujacego kota. W zaleznosci od liczby kart, bedziesz potrzebowa¢ jednego lub dwéch
wirujgcych koét. Tak wiec przed rozpoczeciem losowania, lider skautéw/przewodnikéw musi
powiedzie¢, czy uzyje jednego czy dwdch wirujacych két. Jesli celem byto uzyskanie nizszej
liczby, uzyj jednego. Jesli celem byto uzyskanie wyzszej liczby, uzyj dwdch wirujacych koét.
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Alternatywnie, mozesz rzuci¢ kilkoma ko$¢mi, w zaleznosci od liczby kart, bedziesz
potrzebowac od jednej do pieciu kosci. Tak wiec, przed rozpoczeciem losowania, uczestnik
musi powiedzie¢, ile kosci zostanie uzytych. Jesli celem byto uzyskanie nizszej liczby, uzyj po
prostu jednej. Jesli celem byto uzyskanie wyzszej liczby, uzyj wiecej kosci.
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Jak grac

Kazdy zespoét bedzie po kolei wybierac karte. Nastepnie patrol musi ukonczy¢ zadanie i zdoby¢
«~punkty karuzeli” (opisane na KARCIE). Po ukoniczeniu wyzwania druga druzyna lub lider
oceni, czy wykonali zadanie poprawnie i czy zdobyli ,, punkty karuzeli”.

Kazdy zespdét powinien wykonaé co najmniej pie¢ aktywnosci podczas JOTA-JOTI.

Pobierz zasoby:

English - Radio Challenge Cards
Indonesian - Radio Challenge Cards
Portuguese - Radio Challenge Cards
Polish - Radio Challenge Cards
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https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202024/Activity%20files/ACT%2076%20-%20Ok%20for%20review%20-%20Jota-Joti%20Amateur%20Radio%20Card%20Challenge%20-%20Cards%20-%20English.pdf
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202024/Activity%20files/ACT%2076%20-%20Ok%20for%20review%20-%20Jota-Joti%20Amateur%20Radio%20Card%20Challenge%20-%20Cards%20-%20INDONESIAN.pdf
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202024/Activity%20files/ACT%2076%20-%20Ok%20for%20review%20-%20Jota-Joti%20Amateur%20Radio%20Card%20Challenge%20-%20Cards%20-%20Portuguese.pdf
https://www.jotajoti.info/sites/default/files/uploads/JOTA-JOTI%202024/Activity%20files/ACT%2076%20-%20Ok%20for%20review%20-%20Jota-Joti%20Amateur%20Radio%20Card%20Challenge%20-%20Cards%20-%20Polish.pdf




